w1 ran, not walked, to Mr. Warnock’s office
and said, *"We should buy this.’ ”

-Russel Brown

,,Nem sétaltam, hanem futottam Mr. Warnock irodadjdaba
és azt mondtam, hogy 'Ezt meg kell venniink.’”

- Russel Brown
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Bevezetés

Kutatdsom témé4ja a Photoshop Toolbarjanak a 2.5-t6l a 7.0-s verzioig valo
fejlodése. Kivancsi voltam arra, hogy hogyan is valtozik egy sikeres szoftver
verziorol verziora, és hogyan lehet bdviteni a szolgaltatasait. Bar a szoftver
fejlodésébe az 1.0-s és a 2.0-s verzid is beletartozik, azonban ezek egyrészt csak
Macintosh gépre irddtak, masrészt nem voltak fellelhetok.

Az elemzés soran megtartottam az eszkdzok angol elnevezéseit, mert a
gyakorlatban a felhaszndlok is ezt hasznaljak, azonban a magyar megfelelOket
szotarban gyijtottem Ossze. A fejlodés feldolgozésa sordn igyekeztem az
eszkozoket funkcionalis csoportokba foglalni, mely 6sszefoglalva a ,,Photoshop

fejlodésének szakaszai” cimli abran lathato.

Munkam elkészitéséhez nyujtott segitségért koszonetet szeretnék mondani:
Navratil Ferencnek bels6é konzulensemnek tamogat6 javaslataiért, Jakab Zsoltnak
kiils6 konzulensemnek, a rendelkezésemre bocsatott kincsszamba mend
irodalomért és segitségéért, Katka Gyorgynek, aki Adobe cég magyarorszagi
disztributor cégének igazgatoja altal adott forrasanyagért €s nem utols6 sorban a
Toétfalusi Kis Miklos Tannyomdanak, aki rendelkezésemre bocsatotta a jogtiszta

verziokat.



A Photoshop a vilag legelismertebb pixelgrafikus programja. De vajon hogyan

alakult ki ez a fantasztikus szoftver?

Utazzunk vissza a multba, pontosan 1987 dszére. Thomas
készitette a digitalis képfelismerésbdl. Doktori munkdja
mellékleteként, kisérletet tett arra, hogy a fekete-fehér

monitoron szlirkearnyalatos képet jelenitsen meg. El is

készitette, melyet Display-nek nevezett el. Nem sok jovot Thomas Knoll
josolt a programnak.

Ekkor Iépett be a program torténetébe Thomas testvére, John, aki az Industrial
Light & Magic (ILM) latvanyhatasok fejlesztéje volt. A
George Lucas tulajdondban 1év6é cégnél éppen akkor
készitettek a vilaghiri Star Wars triikkkjeit. John is
érdeklodott a képmegjelenités lehetdségei irant, de mas
indittatasbol. Megkérte Thomas-t, hogy segitsen neki valami

programot Osszeeszkabalni, igy a Display program pont

kapora jott. Az egyiittmiikodés elkezdddott a két testvér John Knoll
kozott és nekialltak a tovabb fejlesztésnek. Elsé nagy beruhazas, egy uj szines
Macintosh II, melyet apjuk segitségével szereztek meg. Thomas ennek Oromére
atirta a programot, hogy szines képekkel dolgozhassanak tovabb. A Knoll
testvérek nagy lendiilettel nekilattak a fejlesztésnek. Sok 0j képességgel ruhaztak
fel a programot, mint: fajlformatumok megnyitasa, lagy peremi kivalasztd (Soft
Edged selection), Levels, Color Balance, Hue, Saturation, festd lehetdségek, és a
késdbb ismert bovitményekkel, a plug-inekkel.

1988 nyaran elgondolkodtak azon, hogy a program mar tud annyit, hogy akar a
piacon is megallja a helyét. Amikor John felfigyelt a MacWeek egyik
aprohirdetésére, leizzadt. Egy ugynevezett, PhotoMac programot dobtak a piacra,
mely szintén képfeldolgozassal foglalkozott. Azonnal el is utazott a SIGGRAPH
konferenciara, hogy megtekintse a konkurenciat. ,,Nincs semmi aggddni valonk.”,

mondta Thomas-nak. A Display mar komolyabb funkciokkal rendelkezett, mint a



PhotoMac. A programozéas mellett a névvalasztas volt a nehéz. Egy
wnlma| baratjuk javaslatara atmenetileg Photoshopra valtoztattdk a program
"q_\.* munkanevét. John kozben bejarta a szilikonvolgyet, hogy eladja a
_f. programot, mellette noszogatta a testvérét, a program fejlesztése miatt.
ij Végiil ratalaltak a Brayscan nevii cégre, ahol szerzédést is kotottek.

'l Atnevezték a programot Brayscan XP-re (mint 0.87-es verzid) és

-;i-l szkennerek mellé ajandékba adtik a vevoknek. Koriilbeliil 200 darab
. ‘ fogyott el beldle. John a szerz6dés megkotése utan sem adta fel a

= szponzor keresesét. Nem sok idére ra az Apple-nél , majd az Adobe-nal

0.87 tartottak bemutatdt. Russel Brown az Adobe miivészeti vezetdje nagyon
meg volt elégedve a programmal.
,Mindig is szerettem volna egy képszerkesztd programot,
amiota kiprobaltam a Quantel Paintbox-ot.” — mondta
Brown. Ahogy az eszkozt meglatta a Magic Wand, mely
teljesen elkapraztatta a miivészeti vezetét. ,,Nem

sétaltam, hanem futottam Mr. Warnock iroddjaba és azt

mondtam, hogy »Ezt meg kell venniink« — mire 6 azt Russel Brown
valaszolta — Megvessziik.” Ezt kdvetden 1988 szeptemberében, az Adobe egyik
vezetdjével, Fred Mitchellel, megkototték a szerzédést. A Knoll testvérek csak a
terjesztés jogat adtdk el, a fejlesztdi ¢és tulajdonosi jogokat megtartottak
maguknak. Sok évvel kés6bb az Adobe cég felvasarolta a teljes szoftvert, amivel
hatalmas sikereket értek el.

A megallapodas utan hatalmas erdkkel nekilattak Thomas ¢és John, az eladhato
program elkészitéséhez. Az Adobe elhatdrozta, hogy megtartja a Photoshop
munkanevet. Amig Thomas a program magjaval volt elfoglalva, addig John
lelkesen fejlesztgette a plug —inokat. Adobe mérnokei tigy gondoltak, hogy amit
John fejleszt, folosleges lesz a program hasznalatakor. Meglepetésiikre ez lett a
Photoshop egyik {6 elénye. 1989 éprilis és 1990 kozott elkészitették a béta verziot
(0.87-es), és az Adobe emberei hasznalni kezdték. Fejlesztési javaslatokat tettek
Thomasnak, ami azzal jart, hogy tjra és ujra at kellett irni a programot. Végiil
1990 februarjaban, a varva vart 1.0-s verzid6 megjelent, mely elfért egyetlen

floppin.



Elkeriilhetetlen volt, hogy ne keriiljenek a programba hibak. A kijavitott

1.0.7-es verziot terjesztették el.

Ebben az id6ben, a Fractal Design altal fejlesztett ColorStudio volt az

elsd szdmu vetélytdrsa az Adobe tlineményének, mely rendelkezett

néhany olyan szolgaltatassal is, amivel a Photoshop nem. A MacWorld

kiadott egy cikket, melyben Osszehasonlitottdk a Photoshopot és a

ColorStudioval.

»A Letraset bemutatta a szines képszerkeszté programot a
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ColorStudiot, melynek ara 1995 dollar volt. Ugyanebben az idben,

az Adobe is bemutatta a Photosop 1.0-t, melynek ara kevesebb volt,

mint 1000 dollar. A joslatok szerint a ColorStudio latszott vezetd
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programnak, azonban az arkiilonbséget a Photoshop elényére irtak és L0
igy a jovore nézve, az egyik legelterjettebb szoftvercsomagga valhat
a grafikusoknak. A Letraset cég nyugodtan becsukhatja maga utan az ajtot, ha
Macintoshra grafikus programot készit.”
(MacWorld, 1989)
Ahhoz, hogy a program tovabb fejlddhessen, 1) mérndk csapatra volt sziikség.
Elséként Mark Hamburg volt, aki vektoros eszkozok fejlesztésén dolgozott. A
Photoshop 2.0 jovojét, a Bezier Path-ok jelentették, ezért Markot elnevezték Path
Mannek. Megjelentek a nyomdai el6készités olyan fontos eszkdzei, mint a CMYK
szinrebontas, a Duotone mdd és a Pen Tool. Hamburg els6 igazi javaslata az volt,
hogy a Photoshop szamara 2-r6l 4 MB-ra emeljék a sziikséges RAM teriiletet.
Steve Guttmann, volt az elsdé igazi termék manager, aki
hagyomdnnyé tette, azt hogy a béta verzidknak neveket

adjanak. A 2.0-s verzié a nyomdaiparban is valtozast hozott,

igy az eladdsok szdma rakétagyorsasaggal valtozott.

A fejlesztést folytattdk, egyre tobb mérnokot vontak be a

munkaba. A kovetkezd verzio, mégsem késziilt el olyan

Steve Gutmann

konnyen, mint az el6zok. Az Adobe eldontdtte, hogy a
Windows verziot kiilon fejlesztik a Mac-t6l. Ezért két csapatot kellett szervezni. A
Windows-os csapat €élén Bryan Lamkin, a Macintosh csapat élén Jeff Parker allt.

Lassan haladt a fejlesztés, mivel Windows ala teljesen elolrdl kellett kezdeni a



programozast. A két platformon futd szoftver két kiilon kodnevet kapott: Mac
rendszeresen Merlin, Windows alatt Brimstone. Az Adobe megbanta, hogy 2.5-0s
szamot adta a programnak és nem 3.0-t. De miért volt ez egy rossz dontés? Azért,
mert a vasarlok, ahogy meglattak a .5-0s verzidt, fenntartasuk volt a programmal
szemben, pedig rengeteg ujitdson ment keresztiil: kiboviilt a palettakkal,
tamogatja a PowerPC-t is. A 2.5-6s a hi felhasznalok kozott elterjedt.
(Magyarorszagon is ez a verzi6 terjedt el szélesebb korben).

A Photoshopnak mindig voltak versenytarsai, 1993-ban az Aldus Photostyler,
mely egy igazi professzionalis képszerkeszto.
A 2.5-06s verzidt a piac észrevétele miatt modositani kellett, a 2.5.1-es verziora,

mely a memoria kezelés problémait oldotta meg.

Alig hogy a 2.5.1-es verzidval végeztek, Gjult erdvel
nekilattak a 3.0-snak, melyet Tiger Mountainnak

neveztek el. Ebbe mar Thomas az 1j fegyveren

dolgozott, melyet Layernek (réteg) hivunk. Zalman

Stern optimalizélta a Power Mac-en futd programot,
Tiger Mountain )

addig Seetha Narayanan a Windows-os verzion

dolgozott. A piacon kaphat6 Live Picture, igazi ellenfele volt a Photoshopnak a
sokkal fejlettebb rétegkezelése miatt.

Id6kdézben, a média kiszivargtatta, hogy a Photoshop

mérndkei ,lekoppintottdk” a Live Picture-r6l a Layer

kezelését. Ez nem volt igaz, mert Thomas jéval a Live

Picture megjelenése elétt mar gondolkozott a rétegkezelés

pl‘Obléméj an. Sheetha Narayanan

A Photoshop 3.0 Macintosh verzié 1994 szeptemberében jott ki, a Windows
verzid pedig novemberben. A tovabbfejlesztett program egy pillanatnyi sokkot
idézet eld a felhasznalok és a média szdmara.

A program megjelenése eldtt Jeff Parker helyét atvette John Leddy. A béta
verzio fejlesztése alatt kisebb surlodds volt a mérnokok és a mindségbiztositok
kozott. Nagyon sok 1jitas nem volt megfeleléen dokumentdlva, mely nagy

kavalkadokat okozott az Adobe osztalyain beliil.



A 3.0-s verzid sem volt hibamentes. Az elso kiadott valtozatban bennmaradt a

béta lejarati kod, ami 1995 januar 1. utan letiltja a programot, ezért hamarosan

megjelent a 3.0.1-es verzid. Hasonld eset jent meg a japan

Merlin Lives!

verzioban is, amit a 3.0.3-as verzioval helyettesitettek. Ennek

kovetkeztében, néhany mérndknek el kellett hagyni az Adobe 5 E}‘&s

céget.

Végiil a 3.0.5-0s verzio vetett véget az utols6 problémdanak is. Ez

1d6 alatt megjelent a Windows 95, igy a program mar futott az 0j Merlin, egy
kis ,,extra”

operacids rendszer alatt is.
Ezek az incidensek kissé kinosak voltak, de azért a 3.0-s rajongotabor nem
csokkent. Ezt azzal magyaraztak ki, hogy ugynevezett ,, Atmeneti Adobe Poén” -
nak szantdk a programirok (egy kicsi ,,extra”), melyet az alkalmazédsokba irtak.
Sziikség volt egy nagyobb és megbizhatobb csapatra. Felvették Sean Parentet az
Apple-t6] ¢és Marc Pawlingert az IBM-t6l. Hamburg folytatta tovabb a
képorientalt alkalmazasokat, Johnston és még néhany mérndk kilépett a program
¢letébdl. A kovetkezd verzid fejlesztésekor az elsddleges szempont az egységes
interface elemek megteremtése az Adobe Osszes
programjaval.

Szamos meglepetés varta a gyanttlan Photoshop
felhasznalokat. Els6ként Andrei Herasimchuk, az uj kezel6i

felilet  megtervezdje, aki  gyokeres  valtoztatasi

javaslatokkal allt eld, mint példaul a gyorsbillentytikkel.

Andrei Herasimchuk

Parent el6allt az Actions-szel (miiveletek), Jason Bartell az
Adjustment Layer-rel (korrekcids réteg) és Pawlinger a Grid & Guides-on
(segédvonalak), Hamburg a Free Transform-mal, és a megjelenités gyorsitdsan
dolgozott. Az 4j verzi6 béta neve Nagy villanymacska (Big Electric Cat) lett.
Amikor 1996 novemberében kijott a 4.0-s verzio, felhdborodast keltett a
felhasznalok korében a nagy valtozas. KésObb megtanultdk a haszndlatat, és
rajottek arra, hogy a program teljesen logikusan lett felépitve, mely végiil
hatalmas sikert aratott.
Magyarorszagon is elterjedtek a szoftverek, ¢s az Adobe eurdpai képviselete

elérkezettnek latta az iddt, hogy a kozép-eurdpai régid szdmara sajat nyelvil



verziokat hozzon 1étre. A Photoshop 4.0 magyaritasa 1997-ben kezdddott. Az

Adobe 1ugy dontott, hogy lefordittatja a teljes
Photoshopot, help-pel egylitt magyarra, de a kézikdnyv
angol nyelvli maradt. A programok leforditdsa nagy
sikernek Orvendett az 0j verzidkat a mai napig

folyamatosan forditjak.

Uj feladattal kellett megbirkéznia az Adobe cégnek. Big Electic Cat
Egyre komolyabb szerepet jatszottak a kiadvanyszerkeszté programok. Az Adobe
megvasarolta az Aldus céget, mellyel elsopdrte a PhotoStylert. Id6kozben egy kis
cég, a HSC, elkezdte arulni a Photoshop plug —inokat, melyet KPT-nek neveztek
el. Felvasaroltdk a Specular-t, és egybeolvadtak a Fractal Design céggel, amely
ismét egy névvaltoztatassal jart.

Oriasi lendiilettel beindult a World Wide Web (internet) terjedése a vilagban. Az

Image Ready, mint a Photoshop tarsa megjelent az 5.5-0s verzioban.

Powerte

1997 nyaran, Herasimchuk gy gondolta, hogy még

tobb Ujitdsra van sziiksége a programnak. Az
Orlandoban megrendezett Photoshop konferencian

Herasimchuk ¢és Katja Rimmi talalkoztak néhany alfa

teszterrel, akikkel egyiitt letliltek beszélgetni az 5.0-s

verzi6 a finomitasardl. Andrei megemlitette az Gtleteit, Strage Cargo
beleértve a History palettat is, mely lehetové teszi a

tobblépcsds visszavonast. Amikor kibocsatottdk az elsé alfa verziot a Strage
Cargot, Mark el volt ragadtatva. Par honappal késobb elkészitették az ujabb alfa
verziot, melyben felbukkant a Linear History. Mark erre mar csak annyit tudott
mondani, hogy ,,Wow”. Ez az eszkdz egy id6utazasra invitalja a felhasznalot,
mely egy sci —fi torténetbe illik bele. Ennek az eszkdznek a segitségével, barmikor
el6hozhatjuk mozzanatainkat a multbol.

Egy tjabb meglepetéssel rukkoltak el a programozok, a Color Managementtel

(szinkezelés). Nagyon sok cikk jelent meg a Photoshop 5.0-s szinkezelési

problémairol, melyet az 5.0.2 orvosolt.
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Az grafikai iparban egyéb valtozasok is torténtek. Az Apple Computer, amelyet
szakértok, mar halottnak nyilvanitottak, visszatért az ¢letbe az i1Mac

megjelenésével, mely nagy meglepetést okozott a piacon. A nagy 4zsiai

tozsdekrach az Adobe tékepiaci szerepét is
megtépazta. 1998 majusaban, amikor a Photoshop
5.0-t kidobtak a piacra az Adobe részvények 51
dollért értek, majd nyaron rohamosan lezuhantak 25

dollarra. Emiatt azon a nydron a cég

atstrukturalddott, mely sok munkatars elbocsatasat

eredményezte.

Venus in furs

Az 5.5-0s verzi6 megjelenésével, szadmos Ujitast
vetettek be. Ugy mint: az Image Ready-t, mely beépiilt a Photoshopba és
megnyitottdk az utat az internet felé. Megjelent az InDesign, mellyet az Adobe
»Quark Killer’-nek (Quark gyilkosnak) nevezett el. Az Adobe részvények
megugrottak tobb mint 75 dollarra. A cég jovedelme 1 milliard dollér lett 1999-
ben. A 6.0-s verzié inkabb formai, mint technikai
modositasokon ment keresztiil. Ezért a terjesztésnél
inkabb a marketing fogasok keriiltek el6térbe. Régi
eszkozoket atoltoztettek Gjruhdba, hogy hosszabbnak
tlinjon a fejlesztési lista. Ugyanakkor megjelentek a

vektoros grafika hasznos eszkozei, mint a Shape

Layers, a réteg-vagogorbék. A 7.0-s verzid mar csak Liquid sky
rancfelvarrason esett at alkalmazva a Healing (gyogyitd) és a Patch Tool (tapasz),

¢és az Auto Color eszkozoket.

A szakdolgozatomban a Photoshop 7.0-s verzid az utolsd, mert a programnak az
¢lete teljesen Uj iranyvonalat vett. A piac rddobbentette az Adobe -t arra, hogy a
programjai a verzioszambeli kiilonbségekbdl fakadoan nehezen atjarhatok, mely
sok problémat jelent. Ezt kikiiszObdlendéen megalkottdk az egységes Adobe
Creative Suite-ot. Mely tartalmazza a Photoshop CS-t, Illustrator Cs-t, Indesign
CS-t, GoLive CS és az Acrobat Professionalt.
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A Photoshop torténete és fejl6dése cimszavakban:

Photoshop 1.0 (Mac OS) : 1990 februar
Photoshop 2.0 (Mac OS) : 1991 jinius
Kod név : Fast Eddy
Ujitdsok:
Path—ok megjelenése
Photoshop 2.0.1 (Mac OS): 1992 januar
Photoshop 2.5 (Mac OS): 1992 november
Kod nevek : Merlin (Mac), Brimstone (Windows)
Photoshop 2.5.1 (Mac OS): 1993
Photoshop 3.0 : 1994 szeptember (Mac) - 1994 november (Win)
Kod név : Tiger Mountain (Mac OS)
Nevet adta: Mark Hamburg
Ujitdsok:
Palettdk megjelenése
Photoshop 4.0 : 1996 november
Kod név : Big Electric Cat
Nevet adta: Joseph Kelter
Ujitdsok:
Adjustment Layers
Actions
Photoshop 4.0.1 : 1997 augusztus
Photoshop 5.0 : 1998 majus
Kod név : Strange Cargo
Nevet adta: Jeft Schewe
Ujitdsok:
Color Management
Photoshop 5.0.1 : 1999
Photoshop 5.5 : 1999 februar
Ujitdsok:
Extract

Vektorgrafikus elemek
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Photoshop 6.0 : 2000 szeptember

Kéd név : Venus in Furs

Nevet adta: Michael Shaw

Megjelenik a Liquify filter
Photoshop 6.0.1 : 2001 marcius
Photoshop 7.0 : 2002 éprilis

Kod név : Liquid Sky

Nevet adta: Michael Shaw

Ujitdsok:

Healing Brush (gyogyito ecset)
Photoshop 7.0.1 : 2002 augusztus

Ujitdsok:

Adobe Camera RAW 1.0 (optional)
Photoshop CS : 2003 oktéber

Kod név : Dark Matter

Nevet adta: Jeff Tranberry

Ujitdsok:

Adobe Camera RAW 2.0

Shadow/Highlight Comand (fény — arnyék hatas korrigalo)

Match Colour comand (szinegyeztetod)

Lens blur filter

Real-Time Histogram
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Kivalaszto eszkozok
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Marquee Tool: Geometriai kivalaszto

A Marquee Tool egyike azoknak a parancsoknak, amely a 0.87-es verziészamtol

mar megtalalhat6 volt a Photoshopban.

Geometriai kivalasztok: Rectangular Marquee Tool, Elliptical Marquee Tool,

Single Row Marquee Tool és a Single Column Marquee Tool.

A 2.5-0s verziéban az ikonra kattintva kétszer, megjelenik az Options

paletta.

Rectangular Marquee Tool: [:]I
Elliptical Marquee Tool: t::l

- Ezt a két eszkézt a 0.87-t6l a 2.5-ig

onalldoan, majd a 3.0-t6l egy ikon alatt ~ Consirained Aspect Ratio Cancel
widh: 1] Help
alkalmaztak. P

€ Fized Size:
Width: pinels
Height: pixels

€ Single Row

- Normal: mely tetSZ6legeS méretil € Single Column

- Otfajta kijeldlési stilust alkalmazhatunk:

kijelolést tesz lehetdve,

- Constained Aspect Ratio: rogzitett
méretaranyu kijelolést lehet késziteni vele,
- Fixed Size: meghatarozott méretli kijelolést készithetiink vele,
melyet pixeles méretben adhatunk meg,
- Single Row: egy sor kijeldlésére szolgal,
- Single Column: egy oszlop kijeldlésére szolgal.
- A Feather a lagy szélu kijelolés létrehozasara alkalmas. A Feather

opcio a kijelolés erdségét csokkenti.

A 3.0-s verzidban:

= 2]
- A Toolbarban a Marquee Tool alatt | Marquee Options » 4
Shape: [Rectangular [*]
megjelennek a  tobbi  geometriai | iy [Hormal 2]
., i1 e 1 et s , Yidth: Height;
kivalasztok is kiilon ikonként. sl ] bl
Feather: |0 pixels O Anti-aliazed
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Ebben az idében teljes atalakuldson esik at az options paletta. Kisebb
lett és a struktardja is megvaltozott, ez a megoldas végigkisér minket
az 5.5-0s verzioig, a 6.0-nal ismét nagy valtozas megy végbe.

Az Anti-aliased megjelenik, ez a lehetdség csak a Elliptical Marquee
Tool alkalmazasanal aktiv.

A Style leredukalddott harom stilusra (Normal, Constained Aspect
Ratio, Fixed Size), mert a Single Row és a Single Column kiilon

eszkoz lett.

A 4.0-s verzioban:

Az eszkdzben valtozas nem tortént.

Az 5.0-s verzidban:

Viltozas egyrészt a parancsok elrendezésében tortént, masrészt
kivették a Shape (alak) parancsot (mellyel valtogatni lehetett a

geometriai kivéalasztokat Options-on beliil).

Marquee Options ™, 4
Feathar: ICI pixels % inti-aliazed
Style: [Morrnal =]

Width: I Height: I |

Az 5.5-0s verzidban:

Nem valtozott semmit az eszkoz.

A 6.0-s verzidban:

Az Options paletta teljesen megvaltozott. A 6.0 egyik legnagyobb
ujitasa, mellyel konnyebb, gyorsabb és hatékonyabb hasznalatot tett
lehetévé. Ennek a palettanak a helyét a programirok a menii ald

szantak, de ezt a felhasznalo tetszése szerint meg is valtoztathatja.

H 3 | ‘ Feather: [0 px 7 anti-aliased | Style: [Hormal = width: [ Height: | |
=

i Single Column Marquee Taol
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- A konnyebb felhasznalds érdekében, a kivalasztasi |[@BEE] |
modokat parancs ikonok segitségével oldottak meg, mellyet az opcid
palettara szerkesztettek ra.

- New Selection, Add to Selection, Subtract from Selection, és az

Intersect with Selections.

A 7.0-s verzidban:

- A stilusok kozott csak kicsi valtozas tortént. A Constrained Aspect

Ratiot atnevezték Fixed Aspect Ratiora.

[

[F] = sl | Feather: [Ape [ Antioalissed

Style: [Mormal L=l width: | Haight:
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Lasso Tool: Lasszo eszkoz

Lehetdvé teszi szabalytalan alakzat szabadkézi kivalasztisat. Ez az eszkoz

megtalalhat6 az 6sszes verzidban (0.87 — 7.0).

A 2.5-6s verzidban az ikonra kattintva kétszer | , megjelennek az Lasso

utasitésai:

Két lehetdség talalhatd az eszkdzon beliil:

- Feather Radius, mely a kijeldlés er6ségét csokkenti.

- Anti-aliased, mellyel egy olyan hatast ériink el, hogy a nagy kontraszta

sz¢leket, ferde vonalakat, puhdva és siméava teszi.

Lazso Options

Feather Radius: pixels
¥ Anti-aliased Cancel I
Help |

A 3.0-s verzioban:

- Az eszkoz csak kiillemében valtozott.

=] 2l
Lazso Options ™, 4

Feather: EI pixels E Anti-aliazed

A 4.0-s verzioban:

A Toolbar kozos helyet adott a Lasso Tool és az Ujonnan bevezetett
Polygon Lasso Tool % ikonjanak.

- A Lasso Tool nem valtozott.

- A Polygon Lasso Tool (sokszdg), egyenes szakaszokkal jeloliink ki

teruleteket.
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Polygon Lasso Options ™ 4

Feather: |E| pisels I+ Anti-aliased

Az 5.0-s verzidban:

A lasszo és a sokszog lasszo eszkoz valtozatlan maradt, de a kdzos ikon
helyet megosztjak egy 1j lehetéség, a Magnetic Lasso Tool E
ikonjaval.

Ez az eszkdz, pontosabb kijeldlést biztosit a felhasznalonak. Lényege a
szinhatar. A hattértél jol elhatarolédd képet nagyon konnyen ki lehet
jelolni.

Az alakzat hatarainak kijelolését a Lasso Width (szélesség), Frequency
(gyakorisag), Edge Contrast (perem kontir kontraszt) segitségével
végezhetjiik.

Magnetic Lasso Options ™, 4

Feather: ID pizels [ anti-aliased

Lasso Width: |1I:I pixels |

Frequency: IE? Edge Contrast: [10 %|

Stylus: [T Pressure |

Az 5.5-0s verzidban:

- Az eszk6zok valtozatlan allapotban maradtak.

A 6.0-s verzioban:

A Lasso Tool / Polygon Lasso Tool / Magnetic Lasso Tool kiegésziilt a
Selection Mode-dal:
- New Selection () kivalasztas), Add to Selection (kivalasztott
teriiletek Osszeaddsa), Subtract from Selection (kivalasztott
terliletek kiilonbsége), és az Intersect with Selections (kivalasztott

terliletek k6zos halmaza).

‘ g:j| mm | Feather: [0 po [+ &nti-aliased |
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A 7.0-s verzioban:

- A Lasso Toolon belul nem tortént valtozas.

- A Magnetic Lasso Tool kiegésziilt a Pen pressure-rel.

I¥ Pan Pressure

Feather: JO px IF anti-aliased

width: [i0p= | Edge Contrast: fiox Frequency: [57

el = e
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Magic Wand Tool: Vardzspdlca

Réges-régen tortént, hogy Kerek Erdo kozepén...és jott a Tiindér a
varazspalcaval.... Ez az eszkdz nem azonos, mint a mesében. A varazspalca nem
csindlja meg helyettiink a munkankat, hanem a szomszédos, hasonld szini
pixeleket jeloli ki.

Ez a parancs is megtalalhato az 6sszes verzioban (0.87 — 7.0) és ugy, mint a lasszo

eszkoz, 6nallé maradt a program fejlédése soran.

A 2.5-0s verzioban az ikonra kattintva kétszer x\l , megjelennek az

Magic Wand Tool beallitasai:
- A Tolerance és az Anti-aliased, amivel egy olyan hatast ériink el, hogy

a nagy kontrasztu széleket, ferde vonalakat puhava és simava tehetjiik.

Magic Wand Options

Tolerance: pixels
[+ Anti-aliased Cancel |
Help |

A 3.0-s verzidban:

- Megjelenik a Sample Merged, melyet akkor hasznalhatjuk, mikor
tobbrétegli képen dolgozunk. Ha az opcié ki van kapcsolva, a
varazspalca csak az aktiv rétegben jeldli ki a szineket, mig ha be van
kapcsolva, tigy miikodik, mintha az Osszes réteg egy lenne, igy az

Osszeflizott kép szineit hasznalja fel a kijelolésre.

E [ED
Magic Wand Options ™. 4
Talerance: E Anti-aliazed
O Sample kerged
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A 4.0-s verzioban:

- Az eszk0z nem valtozott.

Az 5.0-s verzidban:

- A Sample Merged helyébe a Use All Layers Iépett. Ezzel

egyértelmiibbé tették a parancsot.

Magic Wand Options ™, ¢
Talerance: |32 [ finti-aliazed

" Usze &l Layers |

A 5.5-0s verzioban:

- Az eszkozt kiegészitették egy Ujabb lehetdséggel, a Contiguous-szel,
mellyel, a tolerancia fliggvényében a kijeldlni kivant szinhez hasonld

szomszédos teriileteket automatikusan kijeldli.

Magic 'Wand Options ™, 4
Taolerance: |32 [+ Anti-aliased
" Use &l Layers ¥ Contiguous

A 6.0-s verzioban:

- Ahogy a tobbihez hasonloan, itt is megjelent a Selection Mode, mellyel

a kijelolés lehetdsége ismét boviilt.

|J x\ | | Talerance: ISI:I [~ Anti-aliased ¥ Contiguous [~ Use All Layers

A 7.0-s verzidban:

- Valtozatlan maradt az el6z6hoz képest.
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Move Tool: Mozgato

Talan az angol nevébdl jobban lehet kovetkeztetni, mire is j6 ez az eszkdz. Képet
tudunk mozgatni ablakon beliil barhova. Ha kijeloliink egy bizonyos teriiletet a
képiinkon, akkor kizardlag csak azt a teriiletet helyezhetjiik a kivant célhelyiinkre.
Fontos tudni, hogyha a kijelolt teriiletet mozgatjuk, akkor a kép mdogott a
Background Color (hattérszin) lesz lathato.

Ez az eszkdz kiilondsebben nem fejlédott. A Move Tool k| a 3.0-s verziotol

bukkan fel.

A 4.0-s verzioban:

- Az ikon megvaltozott : E
- Uj beallitas a Pixel Doubling. A nagy felbontast képeknél érdemes
hasznalni ezt a lehetdséget. A kép mozgatasa kozben elkészit egy

preview-t (megfelezi a felbontést), igy gyorsabb lesz megjelenités.

More Tool Options ™ 4

I™ Piuel Daubling

Az 5.0-s verzidban:

- Megjelenik az Auto Select Layer. Ha bejeldljiik, a Layer paletta

hasznalata nélkiil kivalaszthatjuk a képiinkon a kivant rétegiinket.

Move Options ™ 4

I Pisxel Doubling

™ huto Select Layer |
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Az 5.5-0s verzidban:

- Az eszkoz az el6z6 verzidhoz képest nem valtozott.

A 6.0-s verzidban:

Az eszkozon belill Gjabb lehetségekkel lepte meg az Adobe csapata a

felhasznalokat.

- Ha haszndlni szeretnénk a Move Toolt, és mas eszkdzzel dolgozunk,
akkor a Ctrl billenty(i lenyomasaval aktivalhatjuk.

- Létrehoztdk a Show Bouding Boxot, mely keretben mutatja meg a
mozgatasra szant Layeriinket.

- A verzid legnagyobb durrandsa, hogy a képeket egymashoz képest

kiilonféle moédon tudjuk igazitani.

k}‘ I¥ auto Selact Layer I~ Show Bounding Box

[ [E2[5] E=2] e |

- Align Top Edges, Align Vertical Centers, Align Bottom Edges,

- Align Left Edges, Align Horizontal Centers, Align Right Edges,

- Distribute Top Edges, Distribute Vertical Centers, Distribute Bottom
Edges,

- Distribute Left Edges, Distribute Horizontal Centers, Distribute
Right Edges.

A 7.0-s verzioban:

- Az el6z6 verzidhoz képest valtozas nem tortént.
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Rajzolo eszkozok
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Pen Tool: Toll Eszkoz

Az els6 ranézésre békebeli toltdtollra emlékeztethet minket, ami igaz is, csak
kicsit mashogy hasznaljuk. Ehhez nem kell kiilon festék patron és nem csindl
foltokat a lapunkra.

A toll eszkoz segitségével pontos egyenes vagy ivelt vonalakat készithetiink,
amelyeket k6zos néven gorbéknek hivunk. A toll eszkozt rajzolésra és kijelolésre
is hasznalhatjuk.

Ezt a fontos eszkdzt Mark Hamburg a 2.0-s verzioba vezette be.

A 2.5-0s verzioban:

A Toolbartol fiiggetleniil kiilon palettan talalhatjuk meg a Path eszkozeit:

- Az elsd a Path Selection Tool (gorbekijeldld eszkdz), B | mellyel
kijelolhetjiik a teljes Path-t,

- A masodik a Pen Tool, ﬂ mellyel gorbéket hozhatunk 1étre,

~ A harmadik az Add Anchor Point Tool & (csomopont-hozzdadd
eszkoz), mellyel a gérbénket kibdvithetjiik plusz pontokkal,

- A negyedik a Delete Anchor Point Tool, §~ |(csomépont-t6rlé eszkdz)
mellyel a gérbérdl levehetiink pontokat,

- Az 6tédik a Convert Anchor Point Tool, [ | (pontatalakitd eszkoz)

mellyel valtoztathatjuk a gorbénket egyenesrdl gorbére és viszont.

-

A 3.0-s verzidban:

Path még mindig kiilon ablakban talalhatd, de kibovilt egyéb

lehetdségekkel

- A Path Selection Toolt felvaltotta a Direct Selection Tool (kdzvetlen
kijelold eszkoz) il , egyes csomopontokat, csomdpontok altal

hatarolt vonalakat, illetve teljes gorbéket jelolhetiink ki.
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- Az ablak aljan lathat6 egy alsé menii:
- Kitolti a path-t Foreground colorral (festdszin),
- Korvonalazza a path-t Foreground colorral,
- Kijelolést készit a path-bol,
- Uj Path-ot hoz létre,
- Torli a Path-t.

_—@
[ Paths ™. 3
Rl g e

=

B o T 5§

A 4.0-s verzidban:

- A Toolbar részévé valik a Pen Tool és

[ Pen Options ™ ’
ezen kivill megmarad kiilon ablakban [ Rukersnd
(Pen Options Palette) is, de azon mar nem
tiintették fel eszkdzoket.
- Az eszkozokben valtozas nem tortént,
csak az Path paletta als6 meniije boviilt et ﬂ
egy ujabb lehetdséggel. A kijelolésbol
gorbét hozhatunk létre (Make Work Path
from Selection). AR e a

- A Pen Tool opcidja a Rubber Band, mely egymasutan adja az uj iveket,

amig be nem zarjuk a gorbénket.

Az 5.0-s verzidban:

- A Pen Tool kiboviil két Gjabb eszkdzzel a Magnetic Pen Toollal

(magneses toll)  ='| és a Freeform Pen Toollal (szabadkézi toll)
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A Magnetic Pen Tool opcio:

- Curve Fit: beéllithaté, hogy az iv hogyan illeszkedjen az adott
kijelolendd képhez.

- Pen Width a toll szélesség, Frequency a gyakorisag és az Edge

Contrast a kontarok kontrasztjanak beallitasara szolgal.

Magnetic Pen Options ™ »
Curve Fit: |2 pixels

Pen Width: |1D pixels |
Frequency: IED Edge Contrast: IID %|

Stylus: [T Pressure |

A Freeform Pen Tool:

- Ezzel az eszkdzzel szabadkézi kijelolést végezhetiink el.

Freeform Pen Optlions ™, »
Curwve Fit: |2 pizels

Az 5.5-0s verzidban:

- Az eszk6z Gjabb bedllitassal nem boviilt.

A 6.0-s verzioban:

- Nagy valtozasnak mondhatjuk, hogy visszatért a Path Component
Selection Tool, melyet egy 0ij Toolbar ikon ald helyeztek a Direct
Selection Toollal.

- A 16 opcio palettan az Osszes toll eszkoznél megtalalhatjuk a Create
New Shape Layert és a Create New Work Patht. | |

- A Pen Tool:

Két Path Options-szal boviilt:
1, Create New Shape Layerrel, E melybe beleszerkesztették:

“ @ ‘ [# #ute Add/Delete | [~ Rubber Band

Layer Styla: |Z vl Mode: INormaI :I Cpacity: [100% n
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- A Layer Style palettait, melyben a réteg Kkitoltését

részletesen be lehet allitani:

bl
-

mmN

A Blending Mode-ot,

Atlétszéségot (Opacity),

Az Auto Add / Delete beallitast, mely automatikusan torli
vagy hozzaad ijabb csomdpontokat a kijeldlt gorbénkhez.

2, Create New Work Path-tal,@ melyben:

[ Aute Add Delete I™ Rubber Band

| o |

- csak az Auto Add / Delete paranccsal boviilt az eszkoz.

- Miutan megrajzoltuk a Path-unkat, egy jabb opci6 sor jelenik meg,
ahol a Shape Area valasztasi lehetdségei vannak. A kész Path-unkat a

pipaval tudjuk elfogadtatni.
¢ | [ETER

7 tuto Add/Delete

I” Rubber Band ‘

- Freeform Pen Tool:
- A legnagyobb valtozas az, hogy a Magnetic Pen Toolt beépitették a

Freeform Pen Toolba.

Q Curve Fit: |2 px ™ Magnetic Layer Styla: Made: |Normal = | ©pacity: [io0g [x] [¥ Auto Add /Delete

A 7.0-s verzidban:

- Egy palettara keriilt a Shape Tool és a Pen Toolt és a szin kivalasztas
lehetdségét.

B

7 Auto Add/Delete

@ [ F U000\ &~ M L G S""*:Eﬂ coor: [T

- A Create New Work Path-bol a Rubber Band opciot atteték a legordiild

menube.

¥ Aute Add/Delete

RIjjaEU e a0 00N &- Bl
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Line Tool: Vonal eszkoz

Ha egyenes vonalat vagy akar nyilat akarunk rajzolni a dokumentumunkba, ezt az

eszkdzt kell hasznalni. Az eszkozt | az 1.0-s verzioba mar beleszerkesztették,

de lassuk, hogyan valtozik a tobbi verzidban.

A 2.5-0s verzioban:

Line Width: a vonal vastagsagat lehet beéllitani pixelesen.
A vonalbdl akar nyilat is csindlhatunk, melynek allithatjuk a

sz¢lességét, hosszat, ¢és a konkavitasat.

~Line
width: [I___ | pisels [—r— ]
Cancel
—Amow Heads —————————— Help
[ At Start [~ AtEnd
width: [5___| pinels
Length: pixels
Concavity: El k4

A 3.0-s verzioban:

Megjelenik a Blending Mode, amiben az aldbbi lehetdségek
talalhatoak:

Normal, Dissolve, Behind, Clear, Multiply, Screen, Overlay, Soft
Light, Hard Light, Darken, Lighten, Difference, Hue, Saturation,
Color, Luminosity.

Az Opacity (atlatszosag) itt sem maradhat el.

Kiegésziilt még az Anti-aliased beallitasl, melynek hatasa, hogy a nagy
kontraszta széleket, ferde vonalakat puhava €s simava teszi.

Kiilon ablakba helyezték el az Arrow Head (nyil fej) bedllitdsait. A

sz€lességét €s a hosszat szazalékban adhatjuk meg.

2] %] Armowhead Shape x|
Line Tool Options ™. 4
Gl 100% wia [500

Line Width:  [1__ | pissls E.&nt;:liased Length: [1000 | % Cancel |
Arrowheads: [EStart CEnd ape... |
il n Concavity: Iﬂ 4
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A 4.0-s verzioban:

- Nagy valtozas az eszkdzben nem tortént, csak a Blending Mode boviilt

ki: a Color Dodge-dzsal, Color Burnnel és az Exclusionnal.

Line Tool Options ™, 4
— — Opaciy 100%

Line ‘wWidth: |1 pizel: [ Anti-aliased

Arrawheads: [~ Start [ End Shape... I‘

Az 5.0-s verzidban:

- Az Opacity beallitasa kétféle modon torténhet: cstiszka segitségével
vagy értékbeirassal.

- A Line Width-et atnevezték Weight-re.

Line Options ™, 4
%

Gpacity: [ion ]
'l.l'l.l'eight:|1 pixelz [ nti-aliased

Arrowheads: [# Start " End |

Shape... | |

Az 5.5-0s verzidban:

- Az eldzd verzidhoz képest valtozas az eszkdzben nem tortént.

A 6.0-s verzioban:

Ujdonsag a vektoros Shape Tools-ok (geometriai formak) megjelenése
(Rectagle Tool, Rounded Rectangle Tool, Ellipse Tool, Polygon Tool és a
Custom Shape Tool). Ezek vektorgrafikus képek lesznek.

N |EHEE |I:I OO *|-| Wieight: I p LayerSter:Mode: [Mormal | opacity: [100% [

- A Line Tool helye megvaltozott, a Shape Tools-ok kozé raktak.

- Hérom uj parancs jelent meg az opcio6 palettan.



1./ Create New Shape Layer E : Ezzel kiilonb6z0 1) alakzatokat
hozhatunk létre, melyet Foreground Colorral tolti ki.

2./ Create New Work Path @ : Ezzel csak Path-ot hozhatunk
1étre

3./ Create Filled Region ﬂ: alakzatok készitésére szolgal gorbe

nélkiil.
- Layer Style is megjelent, melyben a réteget |.7|@|m|@|u|n - ®
részletesen lehet beallitani. (Ez a lehetéseg  —— . : : :
csak a Create New Shape Layernél aktiv) ]

- A Create New Shape Layer, illetve a Create New Work Path
hasznalata utan, még nem teljesen késziilt el a vonalunk. Egy wjabb

opcio paletta tarul elénk:

‘\ BEEG (00 oo\ #[-] | went 20p

- A teriileteketkivalsztd tipusok, melyeket ezelott gyorsbillentyii
segitségével lehetett aktivalni. Ezek:
az Add to Shape Area W1, Subtract to Shape Area I, Intersect
Shape Area H1és Exclude Shape Area .

- Majd a végén a pipa segitségével elfogadtatjuk a forménkat.

- Az Gjonnan bevezetett vektoros geometriai forméak elemzése:
1. Ha Create New Shape Layert aktivizaljuk J :
- Rectangle Tool:
=l | v s [ s et |

Leg6rdiild meniiben taldlhatd opciok: Unconstrained,

Square, Fixed Size, Proportional, From Center és a

Snap to Pixels.

32



- Rounded Rectangle Tool: Beallitasai ugyanazok, mint a

téglalapnal, csak a radiuszt, a lekerekités mértékét is

beallithatjuk.

- Ellipse Tool:

O HED| (OO0 o N (7] | Layer style: Mode [Mormal =1 Opacity: [io0s ¥

Legordiild meniiben talalhatd opciok: Unconstrained,
Circle, Fixed Size, Proportional, From Center.
- Polygon Tool:
Legordiilé meniiben talalhato opcidk: Radius,
Smooth Corners, Indent Sides.
- Custom Shape Tool:
% = I e R e |

Legordiild meniiben talalhato opciok:

Unconstrained, Defined Proportions, Fixed

Size, Proportional, From Center.

2, Create New Work Path J :
A legordiild palettdk megmaradtak, de a tobbi opcid leszikiilt:
- Rectangle Tool: csak a legordiilo paletta maradt.
- Rounded Rectangle Tool: Radius maradt.
- Ellipse Tool: csak a legordiild paletta maradt.
- Polygon Tool: Sides maradt.
- Custom Shape Tool: Shape maradt.

3, Create Filled Region ! :

A legordiilo palettdk megmaradtak. Minden geometriai forméanal

a Blending Mode, az Opacity, €s az Anti-aliased megtalalhato.
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A 7.0-s verzioban:

A Pen Tool t 6sszevontak a Shape Toollal.

Megmaradtak a Shape Mode-ok, csak leroviditették a neveiket, tgy
mint: Shape Layers, Path, Fill Pixels.

A Path modba @ az opcid palettara raszerkesztették a
teriiletkivalasztokat (Shape Area). [s@EEa

A Shape Layers modban a geometriai formakat kibdvitették

kitoltési szinnel (Color).

SB“EI{?I | | W E el e C),T,%!l We\qhi:llpx—“j = | ) Style: calor: [

A Fill Pixels modban ﬂ a Blending Mode is ujabb lehetdségekkel
boviilt ki, a Linear Burnnel, Linear Dodge-dzsal, a Vivid Lightal,
Linear Lightal és a Pin Lightal.

|\ - | 8] Ii‘él’E| e el e (N | Waight: |1p><_|Mode: JHormal = opacity: 1003 [+ | 7 Anti-sissed
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Festo eszkozok
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Airbrush Tool: Festékszoro

A festékszorordl valakinek szorakozés, valakinek munka és valakinek a dithongés
jut az eszébe. Itt szerencsére csak a szorakozasrdl vagy esetleg a munkardl lehet
sz6.Az eszkdzt mar megismerhettiik a 0.87-es verziobdl, ahol az ikont teljesen a
békebeli szordpisztolyrél mintaztak. A 1.0-s ikonja @ mar végigkisér minket
egészen a 6.0-s verzidig.

A 7.0-s verzidban beépitik a festékszorot az egyes eszkdzokbe.

Lassuk a 2.5-0s verzidban:

- A Fade-out (kifogyds) tavolsdgat a ,Distance”-szel allithatjuk be.
Atmenetet képezhetink a Foreground (festszin) sziniink és a
Background (hattérszin) kozott, vagy a Foreground (festdszin) szinlink

¢s a Transparent (atlatszo) kozott.

Airbrush Options %
— Fade-out
Lo |

Distance: |2
Cancel |

¥ To Transparent

{” To Background ﬂl

— Stplug Pressure

Varp: [F Color

¥ Pressure

A 3.0-s verzidban:

- Megjelenik a Blending Mode:

= B
Normal, Dissolve, Behind, Multiply, |LAirbrush Options 2
Mormal _ [#] Pressuwre  20%

Screen, Overlay, Soft Light, Hard DFade:| | oteoe o [Transparent__[2]
Light, Darken, Lighten, Difference, | Sl Fressure Clfalor ClPrescure

Hue, Saturation, Color, Luminosity

lehetdségekkel.
- Megjelenik a Pressure (nyomasszabalyzd), mely csiszkas megoldast

kapott.
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A 4.0-s verzioban:

- Csekeély valtozas tortént az el6z6 verzidhoz képest, azaz a Blending
Mode kibdviilt harom wjabb lehetdséggel: a Color Dodge-dzsal, Color

Burnnel és az Exclusionnal.

Airbrush Options s
Morrnal - w

I Fade: [T stepsto

Stylus Prassure: [T Calar T Pressure |

Az 5.0-s verzidban:

- A festékszordé nyomds mutatdjat kicsit megvaltoztattdk. A felhasznalo
valaszthat akoziil, hogy csuszkaval vagy a szovegmezd kitoltésével
adja meg a nyomas értékét.

- Ablakon beliil az elrendezésben tortént valtozds. A Steps to-t

atnevezték Fade to-ra.

Airbrush Options ™ b
MNorral x| Pressure: ISD FI %

Fade: IS =teps

Fade to:

Stylus: T Pressure I Color |

Az 5.5-0s verzidban:

- Az 5.0-s verzidhoz képest valtozas nem tortént.

A 6.0-s verzioban:

- Beépll az eddig kiilonalld Brush paletta, mellyel az eszkdz

vastagsagat, illetve szorastipusat tudjuk megvaltoztatni.

35

“ A Mode: [ormal = Pressure: [roos [4]

A 7.0-s verzidban:

- Megsziintették festékszord onalld ikonjat és beépitették a Paintbrush
Toolba, Clone Stamp Toolba, a History Brush Toolba, az FEraser
Toolba, a Dodge a Burn ¢s a Sponge Toolba.
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Paintbrush Tool: Ecset

Van Gogh az ecsetvonasaival lett vilaghirl. Miért ne lehetnénk mi is, akar
vilaghirtiek, akar fest6k. Az ecsetek mérete és fajtaja kiillonbozd, melynek
segitségével megtanulhatjuk a szamitdégépen valé miivészi alkotast.

A Paintbrush eszkozt il mar a 0.87-es verziotol alkalmaztak.

A 2.5 —0s verzidban:

- A Fade-out (kifogyas) tavolsagat a ,Distance”-szel allithatjuk be.
Atmenetet képezhetiink a Foreground (fest6szin) sziniink és a
Background (hattérszin) kozott, vagy a Foreground (festdszin) sziniink

¢s a Transparent (4tlatszo) kozott.

Paintbruzh Options o
— Fade-out

Distance:

{* To Transparent
" To Background

Cancel

Bl

Help

—Stylus Pressure

Vary: [ Size
[F Color
[¥ Opacity
A 3.0-s verzidban:
- Megjelent a Blending Mode az alabbi = =1

[ Paintbrush Options ™. »
hatasokkal: Normal, Dissolve, Behind, Ooaeity ____100%
O Fade: |_|ste|:ls to [Transparent %]
Stulus Pressure: I Size O Calor O Opacity
Hard  Light, Darken  Lighten, myeedges

Multiply, Screen, Overlay, Soft Light,

Difference, Hue, Saturation, Color, Luminosity.
- Az Opacity-t, vagyis az atlatszosag mértékét csuszkas megoldéssal

allithatjuk be.
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- A ,Distance” (kifogyas tavolsaga) feliratot kivették, helyébe a ,,Fade”
kertilt.
- Egy uj lehetdség a Wet Edges, mellyel a vizfesték effektus érhetd el.

A 4.0-s verzioban:

- A Blending Mode kibdviilt harom 1j paranccsal: a Color Dodge-dzsal,

Color Burnnel és az Exclusionnal.

Paintbrush Options ™,

Mormal - Dpacit‘i

7 Fade: [3 steps to |

Stuluz Pressure: [T Size [T Color T Opasity |

I
»
0%

I™ "wet Edges

Az 5.0-s verzioban:

- Kisebb valtozason esett at a Fade

beallitas. Kilonvették a ,,Fade to” |

[ Paintbrush Options ™. 3
utasitast, mellyel az opcié ablak Cpacity: 100 2] %
atrendez6dott. Fade: IEI_ stepz [ Wwet Edges |

- A csuszkas Opacity-t kKibévitették | Fade to: [Transparent I |
érték-beirdsos modszerrel. Stylas: ™ Size I™ Opacity ™ Color

Az 5.5-0s verzioban:

- Az eszkOzben valtozas nem tortént.

A 6.0-s verzioban:

- A Pencil Tool ¢s a Paintbrush Tool ko6zos ikon helyet kapott, az ikon
az aktualis eszk6zt mutatja.

- Természetesen megtalalhaté a Brush legérdiilé menii, mellyel ecsetiink
vastagsagat ¢s stilusat szabalyozhatjuk.

- Megjelent a Brush Dynamics.
H j’{ Erush: EH | Mode: INormaI :I Opacity: ™ Wet Edges

=
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A 7.0-s verzioban:

Atnevezték a Paintbrush Toolt Brush Toolra.

Kivették az opcid palettabol a Wet Edges funkciot.

Az Airbrush Tool szerves rész lett a Paintbrush Toolnak.

A Brush alkalmazast kiegésziti a Brush paletta, mely magaba foglalja a
Brush Dynamicsot is, mellyel kiilonféle effektusokat lehet beallitani.

A Blending Mode kibdviilt ujabb lehetdségekkel, mint a Linear
Burnnel, Linear Dodge-dzsal, a Vivid Lighttal, Linear Lighttal és a Pin
Lighttal.

J“/|v|| Brush | el |v| ‘ Mode: [Mormal Cpacity: [100s [v Flow: [1002% [+ yﬂ\ | |

12
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Pencil Tool: Ceruza

Conté és Hardmuth kutatok korszakalkot6 taldlméanya a ceruza, melyet az ember a
mindennapi életben hasznél. A programnak is elengedhetetlen eszkoze lett, mely
mar a 0.87-es verzidba is megjelent. Figyeljiilk meg, hogyan valtozik a programok

soran a ceruza, mint eszkoz ﬁ? | .

A 2.5-0s verzidban:

- A Fade-out (kifogyas) tavolsagat a ,,Distance”-szel allithatjuk be.
Atmenetet képezhetink a Foreground (festdszin) sziniink és a
Background (hattérszin) kozott, vagy a Foreground (festdszin) szinlink
¢s a Transparent (4tlatsz6) kozott.

- Az Auto Erase gomb letdrdl mindent a képiinkrol.

Pencil Options B

r Fade-out
OK I
Distance:
Cancel I

@To Transparent
¢~ To Background —lﬂdp

I” Auto Erase

r Stylus Pressure

Varp: [ Size
IF Color
IF Dpacity

A 3.0-s verzioban:

- Megjelenik a Blending Mode melyben az alabbi hatasok talalhatok:

Normal, Dissolve, Behind, Multlply,

. [Normal | *] Opacity: 100%
Screen, Overlay, Soft Light, Hard lormal L T
DFade: [ ] oteos o [Transparent__[4]

Light, Darken Lighten, Difference, | & 5o 5 i

Hue, Saturation, Color, Luminosity. L ko Erase

- A Opacity itt is megjelent, ahogy a tobbi Painting Toolnal.

- A, Distance”-t atnevezték ,,Fade”-re.

41



A 4.0-s verzioban:

- A Blending Mode kibdviilt a: Color Dodge, Color Burn és az

Exclusion hatasokkal, mas valtozas nem tortént.

Pencil Dptions ™, »
Mormal +] Dpacity 1|:||:IjiL

I¥ Fade: [S4  steps to

Shylus Pressure: [T Size [T Color [T Opacity |

¥ &uto Erase

A 5.0-s verzioban:

- Ujitasnak vehetjilk, hogy a Pencil Toolt és Line Toolt a Toolbaron
beliil egy ikon al4 tették.

- Az Opacity értékét az el6z0 verzidban csuszkasan oldottak meg, itt
kiegészitették értékmegadasos lehetdséggel is.

- Egy kicsit atrendezték az ablakon beliil az utasitasokat.

- A Steps To-t atneveztél Fade To-ra.

I,
m Cpacity: m B
Fade: II:I— steps [ Auto Eraze
I =

B r .

Az 5.5-0s verzidban:

- Az eldz6 verzidhoz képest a Ceruza nem valtozott.

A 6.0-s verzidban:

- A Brush alkalmazas, mint altalaban a tobbi festd eszkoznél, itt is
megjelent.

- Egy 1j opcio, a Brush Dynamics megjelenik.

{? Erush: |I|Z| Mode: |Normal ;l Cpacity: [100% | ¥ [T Auto Erase
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A 7.0-s verzioban:

- A megjelent Brush Palette magaba foglalja a Brush Dynamics -ot.

- A Blending Mode tovabbi hatdsokkal bdviilt, Ggy mint a Linear
Burnnel, Linear Dodge-dzsal, a Vivid Lighttal, Linear Lighttal és a Pin
Lighttal.

|28

Erush | ’ H | Mode: [Mormal =l opacity: [100% [v ™ duta Erase A=
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Paint Bucket Tool: Festékes bodon

Egy egyszerli eszkdzzel allunk szemben. A Festékes bodon nagyobb feliiletek

vagy kijellt feliilet szinezésére szolgal. Ugy, mintha fognank egy vodor festéket,

egy pemzlit és lefestenénk a szoba falait egy izlésilink altal valasztott szinnel, csak

a programban egy kicsivel gyorsabban valthatjuk valéra.

Ez az eszkoz is megtalalhato a 0.87-es verziotol.

A 2.5-0s verzidban:

Ikonra kétszer kattintva megjelennek az eszkdz opcidi:

- A Tolerance, hasonl6 szini teriiletek kitoltésének mértéke allithatod be.

- Megtalalhat6 az Anti-aliased.

- Kitoltés tartalma: Foreground Color és a Pattern. A Pattern (minta)

akkor aktiv, ha készitiink el6tte egyet az Edit = Define Patternnel.

Egyszerre csak egy mintat tudott a program tarolni.

% Foreground Color
¥ Pattern

Paint Bucket Options s

Tolerance:
¥ Anti-aliased Cancel I
~Contents ———————— Help I

A 3.0-s verzio kiboviil:

- A Blending Mode-dal:

Normal, Dissolve, Behind, Clear,
Multiply, Screen, Overlay, Soft Light,
Hard Light, Darken, Lighten,
Difference, Hue, Saturation, Color,

Luminosity hatésokkal.

- Az Opacity-val, amivel szazalékosan

atlatszhatosagot.

- ¢és a Sample Merged-dzsel.
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Paint Bucket Dptions
Mormal _[%] Jbacitt 100%
-

Taleranie; Ed Aynti-aliased
Contents:

O Sample Merged

csuszkan tudjuk beallitani az



A 4.0-s verzioban:

- Csak a Blendlng Mode-ban eSZlelhetO Paint Bucket l]ptmns_ op
Marrnal - M
valtozas. BOvilt harom ) hatassal: o =

Color Dodge-dzsal, Color Burnnel és a Conbents: |
[ Sample Merged |

Exclusionnal.

Az 5.0-s verzidban:

- Az Opacity értekbeallitot
Paint Bucket Options ™, b
kiegészitették még  értékbeirasos opacity: fron ¥ %
lehetéséggel Talerance: |32 [V &nti-aliased
i i Contents: [Foreground =l
- A Sample Mergedet atnevezték Use |
[ Use All Layers |

All Layersre.

Az 5.5-0s verzidban:

- Megjelenik a Contiguous, ami a Varazspalca (Magic Wand Tool)
részévé is valik. Ha ki van pipalva, akkor a kijelolésre szant szinhez

hasonl¢ teriileteket jeldlhetjiik ki.

[ Paint Bucket Options ™, »
Opacity: [100 o] %
Toletance: |32_ F.ﬁ.nti—aliased|
Contents; IForeground = |
rUse all Layers FContiguous |

A 6.0-s verzidban:

- Paint Bucket Toolt és a Gradient Toolt egy féikon ala helyezték el.

- A Festékes bodon eszkoz kezelését megkonnyitették azzal, hogy
beépitettették a minta sablonokat (Pattern) az opcio palettdba.
Ez természetesen csak akkor aktiv, ha a kitoltés (Fill), Patternre van
allitva.

- A Use All Layerset atnevezték All Layersre.

& Fill: |Forearound > | Pattern: |:|:| Mode: |Narmal = | Cpacity: [100% [*] | Tolerance: |32 ¥ Anti-aliased [ Contiguous T All Layers
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A 7.0-s verzioban:

- Valtozds csak a Blending Mode-ban tortént. Kibdviilt a Linear
Burnnel, Linear Dodge-dzsal, a Vivid Lighttal, Linear Lighttal és a Pin
Lighttal.
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Gradient Tool: Szindtmenet készito

A szivarvanyon tul....” hallhatjuk az Oz, a csodik csodajabol. Akar ezt a

természeti jelenséget is megvalosithatjuk ezzel az eszkdzzel, hiszen tetszdleges

szindtmeneteket LM készithetiink. Az eszkozt az 1.0 -as verziotol vetették be.

A 2.5-0s verzioban:

Az atmenet stilusa lehet: Normal, Clockwise Spectrum ¢és
Counteclockwise Spectrum (normal, az orajarassal megegyez vagy az
orajarassal ellenkezd iranyba készit &tmenetet szinspektrummal).

A szoftver fejléddése soran az atmenetek tipusai is boviilnek. Egyenldre

linearis és a radialis valdsithatd meg.

Gradient Tool Options x|
+ Normal
™ Clockwise Spectrum Cancel

" Counterclockwise Spectrum Help |

~Type
(@]

Midpoint Skew: %
Radial Offset: [ | %

A 3.0-s verzio:

Kibdviil a Blending Mode-dal:
Normal, Dissolve, Behind, Multiply, Screen, Overlay, Soft Light, Hard
Light, Darken, Lighten, Difference,

=]
Hue, Saturation, Color, Luminosity -Gradient Tool Options_ L
[Normal [ Opacity: 1002
- B
hatasokkal. Style: [Foreground to Background [#]
Az dtmeneteknek stilusai kibéviiltek: Mot 507 Radial Offset 1%
Foreground to Backgroundra, ¥ [Radial _[#] & Dither

Foreground to Transparentre, Transparent to Foreground.
A Midpointot (felezépont), és a Radial Offset (sugar iranyu eltolas)
mutatot a beirasos megoldas helyett csuszkasra valtottak fel.

Megjelenik az Opacity (atlatszhatosag) is.
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- Megjelenik a Dither, mely az atmenetben a szinlépcsok finomitasat

szortarnyaléssal fokozza.

A 4.0-s verzidban:

- A Blending Mode kib6viilt harom wjabb lehetdséggel: a Color Dodge-

dzsal, a Color Burnnel és a Exclusionnal.

- A Style kifejezést felcserélték a Gradientre, mely szolgéltatdsdban nem

valtozott.

- A programozok létrehoztak egy profibb megoldast az atmenetek

szerkesztésére, melyet az Edit gombbal (Gradient Editor) tudjuk

aktivalni.

Rovid attekintés, hogy mit is takar magaban a Gradient Editor:

Tobbféle, elore meghatarozott atmenetet ajanl fel a felhasznalonak.
Tetszés szerinti atmenetet 1étrehozhatunk, ahol a Gradient teljesen

attetsz6 (Transparency) is lehet. Ujdonsag, hogy tetszoéleges szamu

szindobozkat rendelhetiink az atmenetlinkhoz.
A Gradientiinket el is menthetjiik és barmikor be is tolthetjiik.

Ez a fajta szerkeszt0 feliilet az 0sszes verzidban megtalalhato.

Az Gradient Tool opci6 palettajan az Edit gomb mellett az aktualis

atmenetiinket lathatjuk.

Gradient Editor x|
Foreground to Background
Fareground to Transparent
- N ransparent to Foragroun Cancel
Gradient Tool Oplions ™, 4 it _ Carcel |
b 2 Red, G
ity 12 Hew.
Gradient; [Foreground to Background =] Adjust & Color € Transparency __fenare_ |
- 7 Mask 7 Dither || | NSNS ] Feras |
2
@ [&] Duplicate
o [N e ——
e —— GeEIiE g Load..
S —

Az 5.0-s verzidban:

Ujabb atmenet tipusok jelentek meg

Radial Gradient ToollalD, az Angle Gradient ToollalE , a

Reflected Gradient Toollal 1 ¢és a Diamond Gradient Toollal 2 .
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- A csuszkas Opacity beallito kiboviilt értékbeirasosra is.
- A Maskot atnevezték Transparency-re.
- A Reverse egy ujabb lehetdség, mellyel az atmenet irdnyat

felcserélhetjiik.

Az 5.5-0s verzidban:

- Az eldz6 verzidhoz képest az eszkdzben valtozas nem tortént.

A 6.0-s verzidoban:

- Megvaltoztattak a Gradient Editor kiillemét, illetve jabb utasitdsokat
is szerkesztettek bele.
- Az atmenet kétféle tipusa lett: Solid (sima) és Noise (zajos)

- Az 4dtmenet simasagat (Smoothness) is lehet valtoztatni.

phane: [ oriegroun 1o Bk o N
Gradent Type: | Soid .I

e e

]

Steps

| el
S| I |
[

- Az opcid palettara kitették az Ossze 4atmenetet tipust, mely

praktikusabbnak igérkezik.

(@O = e

Mlode: INormaI EI Crpacity : |1DD% ’l I Reverse [+ Dither [# Transparency

|

A 7.0-s verzidban:

- A Blending Mode kiboviilt a Linear Burnnel, Linear Dodge —dzsal, a
Vivid Lighttal, Linear Lighttal és a Pin Lightal.

J“EH“:B | lﬁﬂm:n | Mode: [Normal [=] opacity: 100 [r]

™ Reverse [¥ Dither [¥ Transparency
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Art History Brush Tool: Miivészecset

Ha régmult nagy miivészei lattdk volna ezt a programot és ezt az eszkdzt, lehet

hogy nem tobb évig készitettek volna egy remekmiivet. De gondoljunk bele, hogy

példaul Leonardo leiil egy szamitogéphez és megfesti a Mona Lisa-t. Kicsit vicces

lenne. Akkor is, és most is, mas idOk jartak.

Az eszkdz haszndlataval, vagy egy meglévd képen vagy egy pillanatfelvétel

segitségével tudunk kiilonféle festdi hatast elérni.

Az eszkdz ikonja @ eldszor az 5.5-0s verzioban jelent meg.

Az 5.5-0s verzidban:

A Blending Mode itt is megtaldlhaté mely tartalmazza a: Normal,
Darken, Lighten, Hue, Saturation, Color, Luminosity hatdsokat.

Az Opacity mezdjében vagy a csuszkan bedllithatjuk az
atlatszhatosagot.

Az ecset alakja kiilonboz8 lehet: Tight P istery Brush Options ™~ |»

Short, Tight Medium, Tight Long, Meme 2| o M

. . Tight Short bl Fidelity: |1DD "I * ‘
Loose Medium, Loose Long, Dab, Tight B N ‘

Curl, Tight Curl Long, Loose Curl, st Fae o ‘

Loose Curl Long.

A Fidelity meghatarozza, hogy a festdszin milyen mértékben
kiilonbozhet a pillanatfelvétel allapotdban meghatarozott szintdl.

Az Area mezdjében megadott értékkel hatdrozzuk meg az ecsetvonas
sz¢lességét.

A Tolerance, az ecsetvonasok alkalmazhatosagat szabalyozza

vonalsiirtiségtdl és alapszintdl valo eltérés fiiggvényében.

A 6.0-s verzidban:

JJ ] | Erush: ‘Mude. [Normal =] | opacity: [oo >||sty|e. [pab =] Fidelity: fionse [¥] Ares: [50 p  Spacing:
=

A Brush alkalmazas és a Brush Dynamics itt is megjelent.

Tolerance-t atnevezték Spacingre.
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A 7.0-s verzioban:

- A Brush alkalmazast kiegésziti a Brush paletta, mely magaba foglalja a
Brush Dynamics-ot is, mellyel kiilonféle effektusokat lehet beallitani.
- A Fidelity és a Spacing lekeriilt a milivészecset opcid palettajarol, és

helyette visszavették a Tolerance-ot.

|E

Brush:l i "||Mode: [Hormal [=] @pacity: [1009 [+ |Style: [Tight Shert [=] Area: [50px  Tolerance: [o% [* | =

21

History Brush Tool — Elozmény ecset

Az elézmény ecset, ahogy a nevébdl is kivehetjiik, munkank soran végrehajtott
1épést elraktaroz, mely igen hasznos a kép javitasa céljabol. Az eszkoz ﬂ elészor
az 5.0-s verzidban bukkant fel.

Az 5.0-s verzidban:

- Ahogy a tobbi Painting Toolban, itt is

, , . History Brush Options ™, »
megtaldlhato a Blending Mode, mely rorms 2] Opacity: oo 2] %

tartalmazza a Normal, Dissolve, Behind, | I Impressionist |

Stylus: ™ Size rOpacity |

Multiply, Screen, Overlay, Soft Light,
Hard Light, Darken, Lighten,

Difference, Hue, Saturation, Color, Luminosity, Color Dodge, Color

Burn és az Exclusion hatasokat.

- Az Opacity itt is az atlatszhatoésagot
[ History \ >

szabalyozza. | strokeioa j
- Impressionist hasznalataval impresszionista [ |B o
[:} Rectangular Marques
hatést ériink el. [ | &y oroyscae
= &1 Profile to Profile
- A History paletta, az eszkoz szerves része, [ |E} taverviacony
= T Type Tool
mert itt  taldlhatjuk meg azokat a [ [E} rereriayer
i EEET

mozzanatokat, melyeket képlinkon mar
_ History paletta
végrehajtottunk.

A 5.5-0s verzioban:

- Valtozas az eszkdzben nem tortént.
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A 6.0-s verzioban:

- Kiegésziilt a Brush alkalmazassal és a Dynamic Brush Toollal.

J ﬁ" ‘ Erush: I ‘ Made: [Mormal =l Cpacity: [fooss [ |
=

A 7.0-s verzidban:

- Kiegésziilt az Airbrush Toollal.

- A Brush alkalmazas mellett megjelenik a Brush Palette-vel, mely
magaba foglalja a Dynamic Brush Toolt.

- A Blending Mode kibdviilt a Linear Burnnel, Linear Dodge-dzsal, a
Vivid Lighttal, Linear Lighttal és a Pin Lighttal.

Brush:l * |v| | Mode: [Mormal =l oparity: [ro0s [r | Flow: [loose [v] 2 | =

21

=]
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Eraser Tool: Radir

Az eszkoz, melyet kisiskolds korunk ota hasznilunk a radir. Kikeriilhetetlen

eszkoz, lassuk, hogyan fejlodott és milyen Gjitasokat vetettek be a programozok a

verziok készitésekor.

Az eszkdz mar az els6 verzioban (0.87) megjelent.

A 2.5-0s verzidban:

- Ez az ablak nyilik meg, ha az ikonra .é?ij kétszer rakattintunk. A

kérdés hatarozott valaszt igényel. Torolje a teljes képet?

& Erase enting image?
tegze |

A 3.0-s verzidban:

Kiilonféle modokon lehet radirozni: Paintbrush (ecset), Pencil (ceruza),

Airbrush (szoérépisztoly), Block.

Az Opacity / Pressure (radirmddtdl fiiggden), mely egy 0 lehetdség a

programban, mely az atlatszatlansagot vagy a nyomast szabalyozza.

A 2.5-0s verzidban felkinalt Erase Image kérdés valtozatlan maradt,

csak gomb formdjaban kivitelezték (aktiv mind a négy eszkdznél).

Megjelent a Fade (elfogyas) parancs, melynek mértéke 1épésben van

megadva. =l
Eraser Options ™.

El
4

Az Erase to Saved lehet0ség, mely |[Pantbrush [#] Doacte  100%

bekapcsolasaval a radir hasznalata |HFade e

Eraze Image I

Stuluz Preszure; O Size O Opacity

visszadllitja a kép legutolsé elmentett D't Edgos

O Erase ta Saved

allapotat. Ez az eszk6z nagyon hasonlit.

Az 5.0-s verzidban megjelend History Brush Toolra.

A Paintbrush moédban aktiv az Opacity, a Fade, az Erase to Saved ¢és a

Wet Edges, mely vizfestéket imital.

Pencil médban aktiv az Opacity, a Fade és az Erase to Saved.
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- Airbrush modban aktiv a Pressure, a Fade és az Erase to Saved.

- Block modban csak az Erase Image ¢€s az Erase to Saved aktiv.

A 4.0-s verzidban:

- Az Erase Image gombot atnevezték Erase Layerre.

Opacity: 100%

[ Fade: |2 sheps Erasa Layer ||

Shyluz Pressure: ™ Size [T Opacity |

™ ‘et Edges I~ Erase ko Saved |

A 5.0-s verzioban:

- Ablakon beliil atrendezddés tortént. Az FErase Layer gombot
megszilintették.
- Az Opacity értéke csuszkaval, vagy a szovegmezo kitoltésével adhato

meg.

Eraser Options 4
[Faintbruzh =] Cpacity: 1oo ¥ =

Fade: ID steps [~ et Edges |

[¥ Eraze to Histary |

Styluz: [T Size I Opacity |

Az 5.5-0s verzidban:

- Uj eszkozokkel egésziilt ki az Eraser Tool, a Background Eraser

Toollal (hattér radir) E ¢s a Magic Eraser Toollal (varazsradir) E
- Background Eraser Tool: Folosleges képi elemek torolhetok vele.
Limits:
- Contiguous: egybefliggd szinek torlése,
- Discontiguos: nem egybefiiggd szinek torlése
- Find Edges: egybefiiggo

Backgrnund Eraser QOptions ™
szinek torlése a kontirok jobb | [Gmtigmns =] Telerance: |—_|SD
=l

megtartasa mellett. Sampling: |<ontinuous |
™ Protect Foreground Color |

Tolerance: meghatarozhatjuk a torolt

Stylus: [T Size [T Tolerance |

szineket.
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Sampling:
- Continuous: a kiilénb6z06 szinl hataros szineket is torli,
- Once: csak a kijelolt tertileteket torli,
- Background Swatch: csak azokat a szineket torli, amelyek
tartalmazzak a hattérszint.
Protect Foreground Color: a festOszinnel megegyezd szineket nem

torli.

- Magic Eraser Tool: Azonos szinl

Magic Eraser Options ™, »
teriilleteket atlatszora vagy hattérszinre toerance:[o | opacity: oo 2] %
torol. [T Uze All Layers [+ &inti-aliazed

¥ Contiguous

Tolerance: hasonlé szineket torli, |

tehat a hasonlosdag mértékét adja

meg.

Opacity: a torlés erdségét adhatjuk meg.

Use All Layers: tobb réteg szininformécioi alapjan hatarozhatjuk
meg a tordlni kivant szint.

Anti-aliased: a kiradirozott teriilet széleit elmossa.

Contiguous: egybefiiggd képpontok torlésére szolgal.

A 6.0-s verzidban:

- Mind a harom radirnal megjelenik a Brush beallitas.

- Az Erase Toolnél a Fade megsziinik.

Brush: | . v|

I™ Erase to History |

£7 Mode: [Paintbrush  [=]  Opacity: [100% [¥] | ™ et Edges

- A Background és Magic Eraser Tool nem valtozott.

A 7.0-s verzidban:

- A Paintbrush mode-ot atnevezték szimplan Brush-ra.
- Nagyobb valtozas abban tortént, hogy az Airbrush Toolt
beleszerkesztették kiillonbozd eszkdzokbe, mint példaul az Eraser

Toolba is.
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- Az opcid paletta végén A Brushes Palette talalhato, mellyel a radir

formajat és tipusat valaszthatjuk ki.

228

Flow: ooz [v] s | I~ Erase to History | |

Brush | g |" Mode: IBrush El Cpacity: |IDD% 4

- A Background Erase Tool és a Magic Eraser Tool nem valtozott.
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Eyedropper Tool: Pipetta

Mit keres egy grafikus programba egy szemcseppentd? Olyan, mint egy pipetta,
de ennek teljesen mas célja van, mint egy laboratériumban. Ezzel az eszkozzel
szinmintat vehetlink barhonnan a képiinkrol.

Ezt a parancsot Wl a 0.87-es verziotol alkalmaztak.

A 2.5-0s verzidban:

- A szinmintavételnek harom mddja van: Point Sample; 3 by 3 Avarage;

vagy 5 by 5 Avarage.

Eyedropper Options

Sample Size: [[DTRETYIMMME ]  Concel |
Help I

A 3.0-s verzidban:

- Csak kiillemben valtozott, 0j utasitassal nem boviilt.

=l
Eyedropper Options ™.

Sample Size: | Paint Sarmple [#]

v o

A 4.0-s verziodban:

- Az eszk0z valtozatlan maradt.

Eyedropper Options ™ 4

Sample Size: [Point Sample =]




Az 5.0-s verzidban:

- Egy 0jabb eszkozt szerkesztettek a programba a Color Sampler Toolt

<
ﬁﬁ”' . Ezéltal tobb helyrdél is vehetliink mintavételt. A program a

mintavételezési pontokat szamokkal jeloli.

Eyedropper Options ™, »

Sarnple Size: [Foint Sample =l

Az 5.5-0s verzioban:

- Az eszk0z valtozatlan maradt.

Eyedropper Options ™, 4

Sarnple Size: [Foint Sample =1

A 6.0-s verzidban:

- A Color Sampler Tool kibdviilt egy Clear gombbal, mellyel a felvett
mintavételezési pontokat letérdlhetjiik.

% Sample Size: |Point Samplz =

A 7.0-s verzidban:

- Az Eyedropper Tool semmit nem valtozott.
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Atalakitod és retusald

eszkozok
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Blur / Sharpen Tool: Eletlenits / Elesitd eszkiz

A fotosok életében szamtalan esetben el6fordul,

hogy a képmindsége nem

megfeleld. A képkorrekcidhoz fejlesztették ki a Focus Toolst (fokuszalo

eszk0zok). Az eszkozt a 0.87-es verziotdl hasznalhatta a felhasznalé. A Blur QI /

Sharpen Tool {\ laz 1.0-s verzioig kiilon helyet foglalt el a Toolbaron.

A 2.5-0s verzidban:

- A Tool utasitas alatt megtalalhato a Blur és a Sharpen.

Blur/5harpen Options x

Tool: | Blur j|
 Styluz Preszure
Vary: [V Size
I Pressure

A 3.0-s verzidban:

- Megjelennek a Blending Mode lehetéségei: Normal, Darken, Lighten,

Hue, Saturation, Color, Luminosity.

- A Pressure (nyomdsszabdlyz6), segitségével az é¢letlenités, illetve az

¢lesités erdsségét tudjuk allitani. Ez a Blur Toolnal és a Sharpen

Toolnal is megtalalhato.

- Megjelenik a Sample Merged (egyesitett
pillanatkép) utasitds, mely az aktiv
layereket kiilonb6zé képmodositaskor

egy rétegnek veszi.

A 4.0-s verzioban:

= B
Focus Tools Dptions [ 3
[Mormal [ #] Fressure: 50%
- =
Tool [Er 3]

Styluz Pressure: O Size OPressure

O Sample Merged

- Valtozés az el6z6 verzidhoz képest nem tortént.
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Az 5.0-s verzidban:

- Egy gomb ald helyezték a Blur, a Sharpen és Smudge Toolt a
Toolbarban. Atgondoltak, hogy ezek rokon utasitasok (Focus Tools),
illetve lehet, hogy sziikség volt a Toolbaron beliil helyre az jabb
parancsoknak.

- A Tool feliratot kivették, az eszkozok kivalasztasa leredukalddott

ikonos megoldasra. Zardjelben
Blur Options ™, 4
jegyezném meg, hogy véleményem Pressure: FO ] %

T Uze All Layers ‘

Stylus: T Size [T Pressure ‘

szerint nem volt a 4.0-s verziéban ez

egy rossz dolog. Egyszeriibben

ugralhatott a felhasznal6 a Focus
Toolok kdzott.

- Ahogy a tobbi verzioban is, a csuszka kiboviilt szamérték megadas
lehetdséggel.

- A Sample Mergedet atirtdk Use All Layersre.

Az 5.5-0s verzidban:

- Az eldz6 verzidhoz képest az eszkdzben valtozas nem tortént.

A 6.0-s verzidban:

- A Brush beallitds a Blur és a Sharpen Tool szerves része lett, igy a
felhasznalo kedve szerint valtogathatja az ecsetek tipusat, méretét.

- A Brush Dynamics, mint 0j beallitas itt is megtalalhato.

H 6 | Brush.l - H | Mode: [Normal =] Fressure: EEAED | I™ Use &ll Layers |

A 7.0-s verzioban:

- A Brush Dynamics Toolt beleszerkesztették a Brush Palette-be.

- A Pressure-t atnevezték Strength-re (erdsség).

- A Blending Mode kibdviil a Linear Burnnel, Linear Dodge-dzsal, a
Vivid Lighttal, Linear Lighttal és a Pin Lighttal.

” Brush I | Mode: [Mormal [zl strength: [sozs [r | ™ Use All Layers ‘ 0
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Smudge Tool: Maszatolo

Talan mindenki ismer olyan tollat, mely egy laza mozdulattal, tenyér éllel
elkenhetd. Ez inkabb bosszlisdgot, mint 6romot okozhat az embernek. Ezeket
hivnam az tgynevezett ,,folyos — maszatolos” tollaknak. De miért is irtam le ezt a
kis példat ehhez az eszk6zhoz?

Pontosan azért, mert ez az utasitds a szdndékos ujjbeggyel vald kenésre szolgal.
Ennél az eszk6znél az ember kiélheti az 6sszes maszatolasi vagyat.

Eleinte 6nallé eszkoz volt, majd az 5.0-s verzidban kozos ikon ala tették a Blur és

a Sharpen Toollal. Az utasitésﬁl a 0.87-es verziotol megtaldlhatd a programban.

A 2.5-0s verzioban:

- A Finger Painting (ujjal festés), melynek hasznalata bal egérgomb

nyomvatartasaval, illetve annak egyidejii mozgatasaval torténik.

Smudge Tool Options X
r Stylus Pressure
Cancel |
Vary: [ Size
Help |
[F Pressure

A 3.0-s verzidban:

- Ebben az eszdzben is megjelenik a Blending Mode:
Normal, Darken, Lighten, Difference, Hue, Saturation, Color,
Luminosity.
- A Pressure-rel az ujjunk lenyomaséanak erdsségét szabalyozhatjuk.
- A Finger Painting kivélasztasaval a Foreground Color szinét kenjiik el.
- A Sample Merged, az aktiv layereket kiilonb6z6 képmodositaskor egy

rétegnek veszi.
=) | E
Smudge Tool Options ™. | 4
P 3 B
Mormal __ [3] TEEE

O Finger Painting

Stuluz Prezsure: O Size O Pressure

O Sample kerged
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A 4.0-s verzidban

- Ebben a verzidban az eszk6z nem valtozott.

Az 5.0-s verzioban:

- A Smudge Tool a Blur és a Sharpen Tool k6zos ikonja ala keriil.
- A Pressure szammal val6 megadasa lehetové valt.

- A Sample Mergedet atnevezték Use All Layersre.

Smudge Options ™, »

MNorrnal x| Pressure: IEIII PI ko3

["Use All Layers [ Finger Painting ‘

Stylus: [T Size [T Pressure ‘

Az 5.5-0s verzioban:

- Az eszkOzben 1jités az el6z0 verzidohoz képest nem tortént.

A 6.0-s verzioban:

- Megjelenik a Brush beadllitas, mellyel a kenés vastagsagat és tipusat
lehet beallitani.

- Természetesen megtalalhato a Brush Dynamics is.

f}e) Eruzh: EZI Mode: |Mormal T | Pressure: I I™ Finger Fainting

A 7.0-s verzioban:

- A Brush Dynamics Toolt felvaltotta a Brush Palette.

- A Blending Mode kibdviil a Linear Burnnel, Linear Dodge-dzsal, a
Vivid Lighttal, Linear Lighttal és a Pin Lighttal.

- A Pressure-t atnevezték Strength-re (erdsség), mely tovabbra is az
ujjlenyomas erdségét mutatja.

IE2F]

-
jc]

Made: [Hormal =] strength: [S0% [» | I Use all Layers [ Finger Painting | =

Brush: |
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Talan, ha el6szor latjuk ezeket az eszkdzoket a programban, nem is érthetjiik mit
is takarhatnak magukban. Egy kéz, egy fekete pont vonallal és késébb egy
szivacs?

Ha a képiink egy része tul vilagos vagy tul sotét lenne, fokozatosan ki tudjuk
javitani barmely részét. A fotdsok taldn mindennap taldlkoznak ilyen
problémakkal, mellyeket most mar egy egérgomb segitségével meg tudnak oldani.
Ezt az utasitascsoportot Toning Toolsnak (szinarnyalat modositdé eszkozok)

nevezzuk.

Az eszkozt a 2.5-0s verzioban vetették be eldszor.

Ebben a verzioban az eszkoz még nagyon kezdetleges volt.

A Dodge ﬂ ¢s a Burn @ ikonra kattintva az alabbi ablak nyilt meg.

Took |Dodge =] [ ok |

~ Stylus Pressure

Vary: W Size Help |

¥ Pressure

A 3.0-s verzioban:

Teljesen 1j formaban jelenik meg a Toning Tools ablaka.

- Egy ujabb lehetéség csoporttal boviilt Burn és a Dodge Tool,
melyekkel a képlink bizonyos részeit tudjuk manipulalni (fényesiteni,
sOtétiteni).

- Midtones range — szinek kozéptonusat,
- Shadows range — a sotét, arnyékos helyeket,
- Highlight range — csucsfényt.
- Az Exposure (expozicid) szazalékos értékét a cstszkaval tudjuk

beéllitani.
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= [ ET
Toning Tools Oplions ™. | 4
g E i B0z

Midtones [ #] SHEEEMEE

Tool [Dodge (¥}

Stuluz Prezsure; [ Size O Exposure

- A szinarnyalat mddosité eszkozok (Burn és Dodge Tool) mellett
megjelenik a szintelitettség moddositdsara alkalmas Sponge Tool
(spongya) , melynél:

- szintelitettséget kétféle moddon  valtoztathatjuk:  élénkitésse
(Saturate), szinvisszavétellel (Desaturate).
- A nyomads szabdlyzé (Pressure) szdzalékosan adja meg, milyen

erdsen kivanjuk valtoztatni a szintelitettséget.

A 4.0-s verzioban:

- Az el6z6 verzidhoz képest valtozas nem tortént.

Az 5.0-s verzidban:

- Az el6z6 verzidhoz képest, csak annyi

Burn Options ™, 4
Exposure: ISD PI b3
levették az eszkoz kivalasztd pull —down |

valtozas tortént, hogy az opcid palettarol

mentit (Tool |
( )’ Styluz: [ Size I Exposure |

- A Pressure (nyomds) ¢és az Exposure

(expozicid) szabalyzot kibdvitették értékbeirdsos modszerrel.

Az 5.5-0s verzidban:

- Az eszkdzben valtozas nem tortént az 5.0-s verzidhoz képest.

A 6.0-s verzidban:

- A megvaltozott formaju beallitosdv, megjelent a Brush eszkoz, mely

kilonféle ecseteket kinal a felhasznaldnak.
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- A Brush Dynamics, mindharom eszk6znél ugyanazokat a

lehetdségeket ajanlja fel.

[l

Eruzh ® .
65

Range: |Midtones B Exposure: |SU% r |

&

BErush: I ‘ Mode: IDesaturate :I Fressure: n

A 7.0-s verzidban:

- A Brush Dynamics-ot felvaltotta az 0Osszetettebb, profibb Brush
Palette.

- Mindhdrom Tool kiegésziilt az Aibrush eszkdzzel, mely a
hagyomanyos festékszorod technikdjat szimulalja.

- A Sponge Toolon beliil a Pressure-t atnevezték Flowra, mely azonban
a miikddést nem befolyasolja.

“ Brush: | Range: [Midtones =] Exposure EEAD % ‘ B

Dodge Tool és Burn Tool opcio palettdja azonos elemeket tartalmaz

”‘ Erush | Wode: [Desaturate  [=] Flow: [50% [r]  2An | 0

Sponge Tool opcid palettaja
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Rubber Stamp Tool: Bélyegzé

A klonozast nem csak az orvostudoméanyban, hanem a Photoshopban is

megtalalhatjuk. Sziikség van egy mintara, és mar sokszorosithatunk is. A fotdsok,

¢és a grafikusok életét megkonnyitette ez a rendkiviil hasznos eszkoz, melynek

segitségével a retusalas és a masolas tokéletesen kivitelezheto.

A Rubber Stamp Tool él nevét a 6.0-s verziotdl Clone Stamp Toolra valtoztattak.

Az utasitas, mar a 0.87-es verzidban is megtalalhato.

A 2.5 —0s verzioban az eszkoz opcidi:

Mintavételi opciok:
- Clone (aligned / non —aligned),

- Pattern (aligned / non —aligned,

- From Snapshot és a From Saved - 6tvozve a Clone ¢és a Patter Stamp

Toolnak.

- Impressionist - impresszionista hatast ériink el vele.

(az Aligned ¢és a Non -aligned kozotti kiilonbség a kurzor és a hivatkozési

pont kozotti kapcsolatot jelenti.)

Rubber Stamp Options %
Option: Elnne aligned j| | OK I
~ Stylus Pressure -
Cancel |
Vary: [T Size Help |
I¥ Opacity

A 3.0-s verzioban:

- Megjelenik a Blending Mode, mely
tartalmazza a Normal, Dissolve,
Behind, Multiply, Screen, Overlay,
Soft Light, Hard Light, Darken,

Rubber Stamp Options
Mormal ___[#] Dpaeite:  T00%
Dpticn: | Clone [aligned) [*]

Stuluz Preszure; O Size O Opacity

O Sample Merged

Lighten, Difference, Hue, Saturation, Color, Luminosity hatdsokat.

- Az Opacity (atlatszhatosag) beallithato.

- Az mintavételi opciok valtozatlanok maradtak.
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- Megjelenik a Sample Merged funkcd, mely ugy miikddik, mintha az
Osszes aktiv réteg egy Layer lenne, igy az Osszefuzott kép szineit

hasznalja fel a klonozasra.

A 4.0-s verzioban:

- A Blending Mode lehetéségek boviilésén kiviil nem tortént az
eszkozben semmi valtozas. Uj hatdsok: Color Dodge, Color Burn és az

Exclusion.

RBubber Stamp Options ™, 4
M

Gpaoty 100
Option: [Clome [aligned) =] |

Styluz Pressure: T Size [T Opacity |

™ Sample kderged

Az 5.0-s verzid:

A Stamp Tool két eszkozre valik szét, a Rubber Stamp Toolra és a Pattern

Stamp Toolra: % . A Pattern Stamp Tool az el6zd verzidkban is

megtalalhat6 volt az Options alatt.

- A Sample Merged atnevezték Use All Layers-re.

- Az Clone Options-t leegyszerusitették az Alignedra, mely
magabanfoglalja mindkét lehetéséget. A From Snapshotot, a From
Savedet és az Impressionistot levették az opcid palettardl.

- A csuszkads Opacity bedllitot, hasonléan a tobbihez értékbeirdsosra

bovitettek.

Rubber Stamp Options ™ 4 Pattern Stamp Options ™ 4
Morrnal x| Opacity: |1I:II:I PI k] Morrnal x| Opacity: |1EIEI DI %
¥ Use Al Layers [+ dligned | 7 ze 4l Layers ¥ aligned |
Stylus: [T Size [T Opacity | Styluz: [~ Size [T Opacity |
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Az 5.5-0s verzidban:

- Az eszkOzben valtozas nem tortént az el6z6 verzidhoz képest.

A 6.0-s verzidban:

Clone Stamp Tool:

- Az els6 szembetlind valtozas, hogy atnevezték a Rubber Stamp Toolt
Clone Stamp Toolra.

- A Clone Stamp Tool eszkoze lett a Brush Dynamics.

- A Brush legordiil6 menii megjelenik, melyben a pecsét tipusokat széles

valasztékban tudunk valasztani.

JJ % Etuzh: MMode: INormaI :I Cipacity:

I Aligned I~ Uze &l Layers

|

A Pattern Stamp Tool is kiboviilt a Brush alkalmazassal, a Brush

Dynamics—szal és a felhasznald részére elore elkészitett mintat kinald

Pattern ablakkal.
JJ & Brush: I ode: m Opacity: Pattern: I+ Aligned |

A 7.0-s verzidba:

Clone Stamp Tool:

- Beleszerkesztették az Airbrush Toolt, melynél a nyomast a Flow-val
lehet szabalyozni.

- Uj opcidként megjelent a Brush Palette, mely magéba foglalja a Brush
Dynamics Toolt.

- A Blending Mode kibéviil a Linear Burnnel, Linear Dodge-dzsal, a

Vivid Lighttal, Linear Lighttal és a Pin Lighttal.

7 aligned I Use Al Layers =

Flow: [100% ] 24

[ED D

Mode: |Norma| B Crpacity: |1DD% L

Pattern Stamp Tool:

- Visszatért az Impressionist (impresszionista) effektus.
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- Uj opcioként megjelent a Brush Palette, mely magaba foglalja a Brush
Dynamics Toolt.

- A Blending Mode kibdviil a Linear Burnnel, Linear Dodge-dzsal, a
Vivid Lighttal, Linear Lighttal és a Pin Lighttal.

- Ahogy a Clone Stamp Toolba, ide is beleszerkesztették az Airbrush
Toolt.

H| Brush: I | Mode: [Mormal [zl opacity: [ioos [» Flow: [100% [» ;%. | Fattern: IF aligned [ Irnpressionist =
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Healing Brush / Patch Tool: Gydgyité / Tapasz eszkozok

»Na végre, gyorsabban végezhetek a munkdmmal...”, mondhatjdk a grafikusok,
vagy a fotosok, akik fellélegezve meglattdk a 7.0-s verzidoban a Healing és a
Patch Toolt. Ha végignéziink a Toolbar eszkdzein, elsé blikkre egy foltot és egy
ragtapaszt lathatunk. De mirdl is arulkodnak ezek a hasznos eszk6zok? Nem kell
hosszas perceket {ilni egy kép felett, ha retusalni akarunk, mint a Stamp Toolnal.
A tapasszal egy mintavétel utdn (akar nagyobb feliiletrdl is lehet sz0) egy laza
mozdulattal athelyezhetjiik a kivalasztott teriiletiinket a kép tetszéleges pontjara,
mellyel feltinésmentesen kijavithatjuk a problémat. A gydgyit6é inkabb hasonlit a
Stamp Toolhoz, azzal a kiilonbséggel, hogy az eszkdz hasznalatakor megmarad az
eredeti teriilet fény-arnyék viszonya, textiraja, igy nem kell keresgetni az
arnyalatokat és a szineket.

De lassuk, hogyan is néz ki a valdsagban:

A Healing Brush Tool elemei.

- A Brush legordiil6 menii, melyben kiilonféle ecsettipusokat
talalhatunk.

- A Blending Mode-ban a felhasznalhato lehetdségek: Normal, Replace,
Multiply, Screen, Darken, Lighten, Color, Luminosity.

- A Source (forréas) valasztasi lehetdsége, Sampled (célszin) vagy Pattern
(meghatarozott minta).

- A kurzor és a hivatkozasi pont kozotti kapcsolatot az Aligned

kapcsoloval vélasztjuk ki.

Hl\}H Brush'l g|v| ‘ Wade: [Normal | | Source: (% Sampled (" Pattern: I:H ‘ ™ Aligned

A Patch Tool:

- Kétfajta javitasi modot kiilonboztethetiink meg: a Source-t, illetve a

Destinationt.
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Source: ki kell jelolni azt a teriiletet ahol a probléma van, és olyan
mintara kell hazni a kijeldlést, amilyen szinmintaval ki tudom javitani
a hibat.

Destination: a Source ellentéte, tehat a kijeldlt mintateriilet viszem a
problémas helyre.

Itt is alkalmazhato természetesen a Pattern, mellyel sajat mintat vihetek

a kijelolt részre.

|[oT]

Fatch: % Soircel ¢ Destination | Use Pattern ||:|Z| ‘
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Cropping Tool: Nyesd, koriilvago

Ez az eszkdz nagyon fontos szerepet jatszik a program hasznalata sordn, mellyel
tetszés szerint vaghatjuk ki képilinket a kivant méretre. Ez az eszkdz az 1.0-ban
jelent meg el6szor, és minden tovabbi verzioban megtalalhatd. A Cropping Toolt
a 1.0-t6] 3.0-ig 6nallé parancsként allitottak be, majd 4.0-tol 5.5-ig a Marquee
Toolhoz kapcsoltdk, majd ismét sajat labara allitottdk a 6.0 -ban. Ezt a folyamatot

végig is tudjuk kisérni a tovabbiakban.

A 2.5-6s verziéban az ikonra kattintva kétszer| B , megjelenik a Cropping

Options paletta, mellyel kedviink szerinti nagysagra vaghatjuk ki és

allithatjuk be a képiink felbontésat.

Cropping Tool Dptions

Width: || | |inches L“ o ]
Height: l:l inches LI Cancel |

A 3.0 -s verzidban:

- Ahogy az elozé eszkozoknél is megfigyelhettiik, az Options paletta
kinézetében valtozas tortént.

- A kivagast jeloldé doboz négy ponton megfoghatd, és mérete
tetszOlegesen valtoztathato.

- A Fix Target Size (Fix méret), mellyel meghatarozott méreti kivago
dobozt tudunk létrehozni.

- Megjelenik egy 1) gomb, a Front Image, mely segitségével
megtudhatjuk, hogy mekkora az eléttiink allo kép teljes mérete és
felbontasa (Resolution).

- A valaszthatdé mértékegységek: pixel, inches, cm, mm, point, picas,

columns.
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E |
[ Cropping Tool Options ™, 2
O Fixed Target Size Front Image |

Width: inches #]
Height: inches #]
Resalution: pizels/inch #]

A 4.0-s verzioban:

- A Cropping Tool a Marquee Tool ikon al4 kertilt.

- A funkcidk nem valtoztak.

Cropping Tool Options ™, ﬂl
[# Fied Target Size é"'"F'F'ci'r{E"I'H-iéﬁé""m
width: [17.78 [ern =1 |
Height: [12.7 |cm vl |

Fesalution: [150 |EiHe]s.-"inch vl |

Az 5.0-s verzidban:

- Az eszkodz az el6z6 verzidhoz képest nem valtozott.

A 6.0-s verzioban:

- Ismét 6nallo ikon lett Toolbar palettan.

- A Fixed Target Size feliratat eltiintették, mint a 2.5-ben - (gondolvan
hogy, minek?, hisz az el6z0 verziobol mar ugy is megtanultdk a
felhasznalok.) — viccet félretéve, nem tartottdk a programozok
szlikségesnek feliratozni.

- A Clear gomb megjelenése hasznosnak bizonyul, mellyel le tudjuk

nullazni az dsszes értéket.

” g ‘ width: [ Height: |

Resolution: | |pi>ce|s.-"inch =] Erontimage Clear I

- Ujitasnak és érdekességnek mondhatjuk ezt a parancssort,

II=

I¥ Shield cropped area Color - Opacity: [75%_ [*] |l' Perspective

Cropped drea: (% Delete 7 Hide
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mellyel a kivagandé képen a kiviil esdé részt tudjuk manipulalni. Ez
csak akkor aktiv, ha kijeldltiink mar a képilinkon a sziikséges részt.

- Shield Cropped Area, melyet ha kipipalunk, tetszélegesen allithatjuk
be a kitakard terlilet szinét ¢és
atlatszatlansagat.  Perspektivikusan is
valtoztathatjuk a nyeso keretet.

- Cropped Areaval beallithatjuk, hogy a kép
levagott részét letordljik (Delete) vagy

csak elég ha elrejtjiik (Hide).

A 7.0-s verzioban:

- Valtozas csak az utasitasok elrendezésével tortént.

- A Shield Cropped Area név leredukalodott Shildre.

[ Shield Calor - Opacity: [752 [+ ] | I~ Perspective

Cropped Area: {+ Delete (" Hide

5
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Szovegszerkeszto

eszkoz
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Type Tool: Szoveg eszkiz

A Type Tool az egyike legdsszetettebb eszkozoknek, melynek fejlddése egészen
rendkiviili a program evolucioja soran. Az eszkoz eljut a pixelgrafikustol egészen
a vektorgrafikus felhasznalasig. Az olvaso tapasztalhatja, hogy minden verzidban
valamit valtoztattak a programozok, mellyel nagyon izgalmassa tették ezt az
eszkozt.

A Type Tool T_l eldszor az 1.0-s verzidban jelent meg.

Lassuk a 2.5-0s verziot:

- Font: a betli tipusa kivalaszthato.

- Size: a betli méretét adjuk meg, melynek mértékegysége a gordiild
meniiben valaszthat6 ki.

- Leadinggel a sortdvolsigot adhatjuk meg (mértékegysége a
betlimérettel azonos).

- Spacing, a betlik kdzotti tavolsag beallitasara szolgal.

- Style: a beti megjelenési formajat lehet a kiilonb6z6 opciokkal
beallitani.

Bold (félkovér), Italic (do6lt), Underline (aldhtizott), Outline

(korvonalazott), Strike Out (kihuzas), Anti-aliased (l1agy peremtl).

- A szdveg poziciondlasara szolgéal az Alignment,

Left (balra), Center (kozépre), Right (jobbra)

Font: |Abadi MT Condensed Exlli;"
Size: (12 points L! Eapra| I
Leading: l:l
- Help |
Spacing: l:l
— Style Alignment -
™ Bold ™ Dutline i+ Left
™ Italic [T Strike Out i Center
™ Underline ¥ Anti-Aliased " Right
[ =
2|
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A 3.0-s verzioban:

A hasznalat megkonnyitése érdekében, beletették a Show funkciot,
mellyel lathatjuk a kivant betlinket és méretét.

Az Alignmentet (szovegigazitas) kibovitették vertikalis irdnyba is.

¢ ] Type Tool x|

Font: | Abadi MT Condensed Extra Bold ﬂ DK I
Size: |12 I points VI
- Cancel

Leading:

Spacing: Alignment

- Style o »

™ Bold ™ Dutline F=] - [

™ ltalic I~ Strike Dut

I~ Underfine ¥ Anti-Aliased o »

E

Show: ¥ Font | Size

A 4.0-s verzioban:

Létrehoztak a Type Mask Toolt

Az 5.0-s verzidban:

A Style gordiilé menii a Font mellé kertilt.

Beleszerkesztették a Tracking, Baseline €s a Rotate funkcidkat.

A Kerning felvaltotta a Spacinget, mely a betiik kozotti tavolsagot
(AV) hatarozza meg. Az Auto Kern, optimalis betlitavolsagot
automatikusan 4llitja be.

A Color parancs a betli szinét hatdrozza meg.

Beépitették a Fit in Window-t (FIW) és a nagyité funkcidt. A FIW
bekapcsolasaval a teljes szoveg lathatd a szerkesztd feliileten, ha nem
megfeleld, nagyithatjuk is, a szazalék értékének megadasaval (100-
800%).

A szerkeszt feliilet aktivva valt, igy a szoveg a beallitott / kivalasztott

opcidknak megfelelden jelenik meg.
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- Az Vertical Alignmentet felvaltotta egy kiilon parancs aVertical Type
Tool m, mely fliggbleges szoveg irdsat teszi lehetévé. Természetesen
ehhez is jar a Vertical Type Mask Tool.

- Nagyon hasznos 0jitas ebben a verzidoban, hogy megoldottak a szoveg
valtoztathatosagat. = s
Viltoztatni addig lehet, mig a Layer / Type / Render Layert nem
alkalmazzuk. Ezutdn a parancs utdn pixeles Layer és nem szdveges

Layer lesz.

Type Tool

Font: | Helvetica | | Requar x| |L|

Size: IIZ points ~| Leading: I ﬂl
Kerning: IEI Tracking: IEI
coior: [ Baseline: |0 W Breview

W autokern I Anti-Allased [0 Rotate

0 CIIT Rt windew | —"él

A 5.5-0s verzioban:

- A betlik megjelenésének stilusai kibdviiltek a Faux Bolddal és a Faux
Italic-kal.

- Az Anti-alias tipusait: Crisp, Strong, Smooth gordiilé meniibol
valasztjuk ki.

- Fractional Widths — teljes tokéletességgel allitja be a betlik kozotti

optimalis tdvolsagot.

Font | Helvetica | | Regular =] I&I

™ Underline [~ FauxBold T Faus ltalic Raset |
Size: |12 points | Leading I
Kerning: |0 ¥ Auto Tracking: IEI

Color: - Baseline: ID I~ Raotate
Anti-Alias: | Crisp - ¥ Fractional Widths ¥ Preview
[ -
1000 ] Fitinwindow | _>IJ4
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A 6.0-s verzioban:

A Type Tool utasitasait négy palettan helyezték el. A felsé menii 1.
(bazis), melyre az alaputasitasokat helyezték el, a konnyebb és gyorsabb
haszndlat biztositasara, tovabba a Wrap text parancsra (2.) és kiilon

palettakra (3 — 4.).

1. H T ‘ ‘ ‘ I.ﬂ\rla\ = ||tanc = | 1'~I‘|5c| pt x| da ICrlsp

2. Wrap Text: Latvanyos funkcio, mellyel kiillonb6z6 stilusban tudjuk
formalni szovegiinket.
(Arc, Arc Lower, Arc Upper, Arch, Bulge, Shell Lower, Shell
Uper, Flag, Wave, Fish, Rise, Fisheye, Inflate, Squeeze, Twist)

— Style: WS 1
' Harizontal ¢ Yertical Reset |
Bend: 50 %

Horizontal Distartion: |C| %

I = ]
“ertical Distortion: |D %

I

3. A Paragraph paletta (Bekezdés)

= B3
Paragraph ﬂ
===

=]
== Jopt = [ot
2 |o pt
T= ot A= et

¥ Hyphenate

4. A Character paletta (Karakter): bovitett ,,bazis” paletta.

=B
Character ()
firial L fratic =

T sope =] [ =]
""‘X""' Ir\.ﬂetrics ;I Ay ID ;I
IT [ioos T oo

ﬂ% ID pt Color:-
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A 7.0 -s verzioban:

| [ 4T | JHetvetica

I

] Medien ]

T |12 ot

- Az el6zd verzidhoz képest a valtozas a fomeniiben lathatd. Megjelent a

szoveg iranyvaltoztatd (Text Orientation).

Small Caps, Superscript, Subscript, Strikethrough.

miatt.

A Character paletta kibdviil segéd lehetdségekkel, mint az All Caps,

Uj utasitas: a nyelv beallitasi lehetéség a szoelvalasztas és a helyesiras

IHeretica ;I IMedium ;I
T feee = £ Jowa 2]
.@:\f IMetrics ;I AV ID ;I
[T fioos T oo

A |0 pt Color:-

T MLHETT T T

[Enalish: US4

B Ay ISharp B
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Weboldal szerkeszto

eszkoz

82



Slice Tool / Slice Select: Szeletelo / Szeleteld kivalaszto eszkoz.

Biztos, hogy talalkoztunk olyan honlapokkal, melyek nagyon lassan téltddnek le.

Ennek egyik oka lehet a képek nagysaga. Minél nagyobb a kép, annal hosszabb

ideig toltédik le, ezért képiinket a lehetd legkisebb méretiire kell elkésziteni. A

képszeletelo a képlinket téglalap alaku részekre bontja, melyek kiilon — kiilon

optimalizalhatok.

A Slice Toollal létrehozzuk a képszeletet és a Slice Select Toollal a képszelet

méret és a helyzetét modosithatjuk. Az eszkdz a 6.0-s verziotol jelent meg.

A 6.0-s verzioban:

Slice Toolban:

Els6 funkcioként egy lenyild paletta tarul elénk, melyben a szeletelés

stilusat tudjuk bedllitani. A szeleteinket az alabbi modokon

méretezhetjiik:

- Normal: a képszelet méretét az eszkoziinkkel sajat magunk
hatarozzuk meg.

- Constrained Aspect Ratio: a Width (szélesség) ¢és Height
(magassag) aranya hatdrozza meg.

- Fixed: a méretet képpontok alapjan lehet meghatarozni.

Show Slice Numbers: szelet sorszamait tiinteti fel.

Line Color: a szeleteket jelold négyzetek szinét jelzi.

J f | Style: [Normal =] width: | Height: [ | ¥ Show Slice Nurnbers | Line Color: ILight Elue =1

Slice Select Tool:

Szeletek helyzetét egymashoz képest allithatjuk be, tgy mint:

Bring to Front (legeldre helyezés), Bring Forward (egy szelettel elére
helyezés), Send Backward (egy szelettel hatra helyezés), Send to Back
(leghétra helyezés).
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Az automatikusan elkészitett szeletiinket (melyet sziirke szam jelez)

felhasznalhat6 képszeletre lehet atallitani (kék szam). Ezt a Promote to

User Slice —szal tudjuk beallitani.

i

2% t& % % | Promute tollser Slice Sli=a iz

A Slice Option egy Uj ablakban jelenik meg, melyben az adott kép

jellemzo6it adhatjuk meg:

- Slice Type: No Image (nincs kép) ekkor HTML kodot irhatunk,

Image-dzsel képet helyeziink az ablakba,

Name (név): a képszeletek neve,

URL: ha a képszeletbél linket szeretnénk csindlni, akkor

alkalmazzuk ezt a lehetOséget,

Target (célpont): ha a weboldal kereteket is tartalmaz, ebbe a

mezobe kell beirni az azonositojat,

Message Text (Uzenet): akkor jelenik meg ha a mutatét a gomb

folé helyezziik.

Alt Tag: a linkhez szoveget tarsithatunk,

Dimensions: pontos képszelet méretet hatarozhatunk meg.

Slice Options

— Slice Type: I Image -

Narne: |Unm|eu-1_m

URL: |

Target: |

IVlessage Text: |

Alt Tag: |

— Dimensions
S IEI
e ID

W (800
H: 576

A 7.0-s verzidban:

Slice Toolban a valtozasok:

A stilusokon beliil a Constrained Aspect Ratiot atnevezték Fixed

Aspect Ratiora.
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- Slice from Guides, melynél a segédvonalak segitségével

létrehozhatunk szeleteket.

H I | Style: [Hormal =1 width: [ Height: [ | Slices From Guides |

Slice Select Toolban a valtozasok:

- A Slice Options kiboviilt a Slice Background Type, illetve a
Background colorral.

- Uj funkci6 a Divide Slice, mely a megadott arany szerint osztja fel a
szeletiinket.

- Hide Auto Slices, mely kitakarja a nem aktiv szeleteket.

“‘ &g | Slice Options... | | Promote to User Slice | | Divide Shce. | | Show Auto Slices |
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Egyéb hasznos

eszkozok
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Hand Tool: Kéz

A kéz vonalaibol mindet megtudhatunk - mondana a josnd -, de lassan mi is
mindent megtudunk a program életérdl. De ne térjiink el az eszkdz elemzésétol,
mely a kezdetek kezdetétdl megtaldlhatdo a Photoshopban. Segitségével
megnézhetjilk képlink barmely részét, mely nem fér az aktiv ablakunkba.
Megfoghatjuk a képet, és ablakon beliil tologathatjuk barmerre.

Az utasitdsok hasonléak a Zoom Tooléhoz.

A 2.5 —3s verzidban:

- Nem rendelkezett kiilon ablakkal.
- Az ikonra ﬂl val6é dupla kattintdssal a Fit in Window parancsot

aktivizaljuk.

A 3.0-s verzioban:

- A Zoom 1:1 utasitas, a kép 1:1 —es méretet allitja be, vagy a Zoom 1:1
gomb segitségét vessziik igénybe vagy kétszer rakattintunk a
Toolbaron 1év6 ikonra.

- A Zoom to Screen, a képlink a képernyd egészében lathato.

= 2l
Hand Tool Options ™. 4
Zoom to Screen I Zoorn 1:1 I

A 4.0-s verzioban:

- A Zoom to Screent atnevezték Fit on Screenre és a Zoom 1:1-et, -

Actual Pixelsre. Az eszkézben egyéb valtozas nem tortént.

Hand Tool Options ™, ﬂl

Fit on Screen I Actual Pinels ||
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Az 5.0-s verzidban:

- Az eldz6 verziohoz képest a valtozas az, hogy a két gombot kivették az
opcio palettabol.

- A 100% -os nagyitds megmaradt az ikon kétszeres rakattintasaval.

Az 5.5-0s verzidban:

- Az eldz6 verzidhoz képest valtozas nem tortént.

A 6.0-s verzidban:

- Visszaallitottak a 4.0-s verzidé parancsait, tovabba kibdvitették egy
Print Size paranccsal.
Véleményem szerint ez egy jO gondolat volt a programiroktol, hogy
visszaallitottak az eredeti allapotba az eszkozt. A felhasznal6 tisztaban

lehet azzal, hogy mekkora is a kép mérete, amin dolgozik.

Fit On Screen Print Size I

K=

A 7.0-s verzidban:

- Az eszkdz nem valtozott semmit.
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Zoom Tool: Nagyito

Ez a parancs, mellyel kozelithetjiik és tavolithatjuk képeinket. A parancsot a 0.87-
es verziotdl alkalmaztik, de véleményem szerint a legkidolgozottabb éallapotban a

7.0-s verzioban talalhato.

A 2.5-0s verzidban:

Csak a Toolbarbol hasznalhato il , kiilon ablakot nem nyitottak neki.

Alapértelmezésben az eszkdz nagyitja, Alt lenyomasaval kicsinyiti, ha
duplan kattintunk az ikonra, akkor 1:1-ben jeleniti meg a képet a

képernyon.

A 3.0-s verzidban:

- A Hand Toollal azonos a Zoom to Screen €s a Zoom 1:1 parancs.
- Megjelenik a Never Resize Windows, melyet ha bekapcsolunk az

ablak mérete a kép nagyitasatol fiiggetlen.

Zoom Tool Options ™. |

Loom ko Screen | Foom 1:1 |

O Mewver Resize Windows

A 4.0-s verzioban:

- A Zoom to Screen, Zoom 1:1 parancsokat atnevezték Fit on Screen és
Actual Pixelsre.

- A Never Resize Windowst pedig atnevezték Resize Windows to Fitre.

Zoom Tool Options ™, ﬂl

Fit on Screen I Actual Pizels ||

™ Rezize Windows Ta Fit |
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Az 5.0-s verzidban:

- Megsziintették a Fit on Screen és az Actual Pixels gombot.

Zoom Options ™, »

™ Resize Windows To Fit

Az 5.5-0s verzidban:

- Az eldz6 verzidhoz képest nem tortént az eszkdzben valtozas.

A 6.0-s verzidban:

- Ugy ahogy a Hand Toolnal, visszatértek a 4.0-s parancsokhoz.

- Kibdvitették két ) paranccsal a Print Size-zal és a Ignore Palettes-vel.

q [T Resize Windows Ta Fit ™ lgnore Palettes Aictual Pixels Fit On Screen Print Size

A 7.0-s verzidban:

- Egyértelmlibbé tették a Zoom Toolt. Létrehoztak a Zoom Out Toolt
(kicsinyitd), mellyel biztos sok felhasznidlonak megkonnyitették a

dolgat.

=

Q|5| I~ Resize Windows To Fit | [ Ignore Palettes actual Pixels | FitOn Screen | Print Size ||
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Measure Tool: Mérce

Ahogy az ¢épitészmérndkoknek, ugy a grafikusoknak is sziikségiikk van a
vonalzora.

A programozok az 5.0-s verziotdl szerkesztették bele ez az eszkozt. Hasznélata
nagyon egyszeri, csak ugy mint az €letben. Sziikség van egy kezdOpontra és egy
végpontra. A tavolsdgot az Info palettar6l olvashatjuk. Az eszkdéz a program

fejlodése soran nagy valtozason nem esett at.

Az 5.0-s verzidban:

- Kiilon opcid palettat nem szerkesztettek az eszkdzhdz, az adatokat az

inf6 paletta szolgaltatja:

Info 4
L: © 5
a o
A b A i oa
K
"o Wy o 2087
+ Yo ‘r H: 1867

Az 5.5-0s verzidban:

- Az el6zé verzidhoz képest valtozds az eszkdz hasznédlatdban nem

tortént.

A 6.0-s verzioban:

- Valtozést csak annyiban tortént, hogy kozos ikon ald helyezték az
Eyedropper Toollal.

- Megjelent a Clear gomb, mellyel az 6sszes adatot lenullazzuk.

A 7.0-s verzidban:

- Nem tortént az eszkozben valtozas.
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Audio Annotation Tool: Hang iizenetkészito

Egy modern és érdekes eszkozzel allunk szemben. Véleményem szerint vannak

elényei és hatranyai is.

Leszek optimista, kezdem az eldnyeivel: a programot a jovo iranyaba tereli
(hanghatasok). Nem kell gépelni, €és utana olvasgatni, hanem egyszerlien
meghallgatja a felhaszndlo a jegyzetet (ha ezt elénynek lehet mondani).

Hatrany: nem tudja hasznalni, akinek nincs mikrofonja.

Summa summarom, vitatkozni lehetne az eszkoz sziikségességén.
De nézziink bele mi is a Audio Annotoation eszk6z? A hang iizenetkészit6t a 6.0-s

verziotol rakta bele az Adobe csapata.

4')) Author: Ilmre Fodor

Color: I:l ‘ Clear All I ‘

A 7.0-s verzioban:

- Az eszk0dz nem valtozott.

Note Tool: Jegyzetelo, irdasos magyarazat

Barkivel el6fordulhat az, hogy munka kozben eszébe jut valami és azonnal
sziiksége lenne egy papirra és egy irdeszkdzre, vagy esetleg csak egyszeriien
megjegyzést szeretne irni a munkaadonak vagy a nyomdanak. Erre a célra talaltak
ki ezt a kdnnyen kezelhet6 eszkozt.
A Jegyzeteldt a 6.0-s verziotol szerkesztették bele a programozok.
- Megtaldlhatd rajta a szerkesztd neve, a betlistilus, annak a mérete,
szine.

- Ha a felhasznal6 a bejegyzéseit le szeretné torolni, akkor hasznélhatja a

Clear All gombot.
- Fontos, hogy fajlunk elmentésekor a Save as ablakba be kell jelolni az
Annotationst.
|| 3 Font: Banguit risy ATT o sie: =1 | cobrs [ | i | |

A 7.0-s verzioban az eszkdz valtozatlan maradt.
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